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Chapter1>>> 

□ IBITHLmnnSTER 
RRT山隱国 

「デジモンペンデュラムver.20th」で登場するデジモンの公式イラストを、 

全カラー分を収録。液晶玩具内で表示されているドット絵や、 

生態がわかる可愛らしいイラストも掲載する。 

,_「デジタマ」の見方_ 

rデジモンペンデュラムver.20th』に収録されている、どのデジタマから育成可能かを表します。 

一部のカラーでのみ育成可能なデジモンが'います。 

©WO必0 ©焱 

©wo ®愈％き 

•すべてのカラーで育成可能。 

•「オリジナルシルパーブラック」で育成可能。 

•「オリジナルシルパープルHで育成可能。 

•「ベルゼブモンカラー』で育成可能。 

「デュークモンカラーjで育成可能。 

SS表®Wないも©は:Jピモン•敵として登場。 



NATURE SPIRITS >» 

パ:]iモコ 1 幼年期i 
巳u巳巳m □ n/ スライム型 

iS ^ ^ S' S ©' Or' ^ © 

〇 

► profile >>> 
—見、ただの薄緑色の泡のようだが、自由に行動し豊かな表情を見 
せる泡型のデジモン。表面はまだ固まっていないため、防御力は無 
いに等しく戦闘には向いていない。□にくわえたおしゃぶりのよう 
に見える部分から、小型の泡を発生させ、無限に増殖していく。そ 
の増殖性は、かつてコンピュータウイルス開発に使用されかかった 
が、あまりに生命力か いため幸い実行されなかった。はかない命 
だが、懸命に生きる愛すべきデジモンベビー。体の中から発生させ 

る粘着性の泡で外敵の動ぎを封じ、その間に逃げるのが得意。 

モヂモ3 m □匚 man. 
幼年期n 
レッサー型 

暑デジタマ>>> © 

PROFILE >>> 
伸縮性のある外皮を獲得し、胴体下部の突起を使ってヨチヨチ歩く 
軟体のデジモン。気持ちが'高ぶると体を膨らませる様子が、餅の様 
に見えるところから**モチモン”と呼ばれるようになつた。しかし、 
見た目からは想像もできないくらい高い知性を持っているところか 
ら、その発生はコンピュータ内の辞書機能からと推測されている。 
人間の言葉を理解し、自由に体を変形させてコミュニケーションを 
取ろうとする様子が、時折見受けられる。餅の様に伸縮性のある泡 
を出して相手の動きを封じる。 

□DB/ 



テ:Jトモ:; TEnTnmnn 
成長期 
ワクチン種 
昆虫型 

盛逾鋈鋈沿松鍺緣滅齒纽歲 •デジタマ》> @ 

鲁アラカルト>>> 



NATURE SPIRITS >>> 

ゴ111モ:; BDTTSumnn, 

成長期 
データ種 
鉱石型 

暑デジタマ>>> も 

# PROFILE >>> 
フィールド中の鉱石データをまとい、強力な防御力を持つ鉱石型の 
デジモン。やんちゃで陽気な性格で、まるでガキ大将のように世代 
の低いデジモンを引き連れて、システム内を跳ね回る元気者。少々 
わがままなところもあり、一旦怒ると火山の頃火のような激しさで 
暴れ回り、手がつけられなくなる。発生場所や条件によって、表出 
する鉱石データが变化し、様々な進化の可能性を秘めている。必殺 
技は、超硬度の鉱石を頭頂より射出するrアングリーロックj。 

dtjlljltn匚OEnbll 



<« NATURE SPIRITS 

才沢モ：J □ TRirinmnn 
成長期 

ウイルス種 
両生類型 

※オタマモン（赤）は「ver.20thjには収録されていません。(□□□ 



NATURE SPIRITS >>> 

一3モ:J 
TDRTnmnn, 

邈趟逾邈趑趑鏹蝕遨函趨逾 

成熟期 
ワクチン種 
爬虫類型 

© 

ダ/，ダイ 

貧t兔0， # PROFILE >>> 
鋭いプレードの生えた甲羅で武装した陸亀タイプのデジモン。甲羅 
も本体も高密度で形成されてし>るため、見ためより重く、歩く度に 

凄まじい地曾きを起こす。また、鳴き声は金属的で甲高く•騒音デ 
ジモン-の異名を持っている。通常の歩行動作は極めて遅いが、手 
足を引っ込めr円盤状になり回転すると、通常の1〇倍以上の速度 
で移動できる。必殺技は、甲羅のプレードを多弾頭ミサイルの様に 
発射するrシェルフアランクスj。 

JHQlnm ledEredliJlm 



<<<NATLIRE SPIRITS 

スs-モ：J s t h r m □ n, 
成熟期 
データ種 
突然変異型 

愈愈塗益愈鏺銮齒命絷 鲁デジタマ>>> © 

# PROFILE >>> 
宇宙開発センターの惑星解析用ソフトの中で偶然発見された惑星型 
のデジモン。星形のアーマースーツと星マークのグラブとブーツを 
装備した宇宙の戦士。ズタズタになった黄色マフラーが、スターモ 
ンの戦歴を物語っている。体の中央の目は闘志に燃え、言葉を話さ 
なくとも相手に意思を伝えることができる。また、その高度な利用 
法として、相手に催眠術をかけることも可能。勇者レオモンにあこ 
がれる熱血漢なデジモンだ。必殺技は、小型の流星を敵の頭上に降 

り注ぐrメテオスコールj。 

BITI1厂 mnnsTEF?!]刀 t 



NATURE SPIRITS »> 

ゲ□モ:J e e hi □ m □ n 

备為爱i偽邑坠為迄猃蛊&迄 •デジタマ>»@ 



<<< NATURE SPIRITS 

♦ profile >>> 
好奇心がとっても旺盛でイタズラ好き。体は小さいが'賣重な神聖系 
のデジモンであり、見た目にそぐわない実力を持っている。神聖系 
の証であるホーリーリングを尻尾につけているが、このホーリーリ 
ングが外れてしまうと、パワーダウンしてしまい本来の力を発揮で 
きなくなる。身を守るために、サーベルレオモンのデータをコピー 
した長い爪をつけている。必殺技は長い爪を使って相手を攻擊する 
rネコノtyチjと、鋭い眼光で敵を操るrキャッツ•アイj。この眼 
光を受けた者は、自分自身を攻擊してしまう。 

BIHIlrmnzl5HmIIIlIITEDIIl-d 



NATURE SPIRITS 

:?卜5_力;? モコ 
‘蟹念塾__為麴騣孰孰念 

完全体 
データ種 

昆虫型 

谷 

，アラカルト>>> 

暑アトラーカブテリモン（赤）>>> 

# PROFILE >>> 
熱帯圈のネットエリア内で発見されたカブテリモンの進化型種。サ 
イズは約1.5倍と、昆虫型の中でもかなり大きい。飛行能力は若 
干退化したちのの、主力武器である角の強度が飛躍的に高められて 
いる。また、前肢付け根に筋肉状の部分が現われ、格闘能力も向上 
した。性質的には、生存本能以外に弱いものを守るという行動が認 
められ.その行動は騎士的にさえ見えることがある。必殺技は巨大 

な角を敵に突き刺すrホーンパスターj。 

□14 ※ァトラーカプテリモン（赤）は「ver.20th」には収録されていません。 



<<< NATURE SPIRITS 

5Jヤガモコ 
R n m □ 

盛禮礓盛』禮遽蹙纏邊邊遽 

完全体 
ワクチン種 
植物型 

Iデジタマ>>> 谷 

# PROFILE >>> 
一見ジャガイモのような外見で敵から身を隠すことができる擬態型 
のデジモン。戦闘はあまり好まず臆病な性格だが、秘めた戦闘能力 
は極めて高い。食べることと寝ることが大好きな平和的な性格。表 
皮は見た目より数段硬質で、手足と頭を丸めて相手の攻撃に耐える 
ことができる。芽に見える部分は上方や後方の敵の動きを感知する 
レーダーの役目を果たしていて、頭を隠していても'周りの様子が手 

に取るようにわかる。必殺技は表皮の一部を発射する『スマッシュ 
ポテトJ» 

麵 
，アラカルト>>> 

(DIE 

TI]rmnnLJ]TER!IlF3TEc:lR!h! 



NATURE SPIRITS »> 

卜U4r5モ:; t r i 匚 ERFirnmn, 
完全体 
データ種 
角竜型 

m蝨銎趑餞篇鏹齙齠魃m驗 暑デジタマ>>> 

© 

  

暑アラカルト>>> 

暑PROFILE >>> 
草食恐竜型では一、二を争う攻撃力を持つトリケラトブスの姿を持 
つ二足歩行の角竜型デジモン。表皮の頑丈さは生物系デジモンの中 
ではトップクラス。表皮同様、額から生えた2本の角は超硬質で、 
モノクロモンよりもはるかに硬い。基本的に性格は温厚。しかし、 
通常時の緩慢な動作からは推測しかねる突進攻撃は、硬質の体を持 
つ鉱物系デジモンでさえ破壊してしまう攻撃力を持っている。必殺 
技は額の2本角と鼻先の角で敵に突進していく rトライホーンア 
タック』。 

1:0!口3ltl[IQ!ul[n匚□Encrlls 

□1B 



盛练惑遙盈■透4m慈盛盛m 

# PROFILE >>> 
殿様のチョンマゲに似た触角を持つゲコモンのアップパージョン。 
その発生はカラオケの採点システムが最初といわれる。双肩から伸 
びた二連のホーンが'主旋律を奏で、ゲコモンより数段低い音階の歌 
声は殿様の貫祿（？）を感じさせる。必殺技はポーカルとホーンの 
超低周波で敵の体を構成するデータを震わし破壊するrコブシI-一 
ン』。しかし、相手によっては低周波で体調が良くなつてしまうら 
しい。 41アラカルト〉>> 

<<<NATLIRE SPIRITS 

トノサ^aモ4 e h! □ m □ n. 

完全体 
ウイルス種 
両生類型 



NATURE SPIRITS >>> 

オオOTモ:J □ u hu 山 FimcirL 
完全体 

ウイルス種 
昆虫型 

暑デジタマ>>> © 

PROFILE >>> 
クワガーモンの進化型で、カブテリモン系デジモンよリ凶々しく進 
化している。クワガーモンの劣っていた防御面が特に重点的に強化 
されている。攻擊面では触角の索敵能力が向上し、はさみの攻擊精 
度が'増強された。なお、大きな特徴として生存本能だけでなく、破 
壊衝動も持っていることが'判明した。より攻撃的な進化形態と言え 
る。必殺技は「シザーアームズJの強化版で、硬度10のダイヤモ 

ンドをも挟み切るrシザーアームズQJ。 

iMtJIDmIQlIILtliJl-lnCIIlEnCEl-lm 



餞鐵•藝餞憑翁凾盛! 

e山□ m □门, 
完全体 
ワクチン種 
大天使型 

鲁デジタマ>>> 

• PROFILE >>> 
美しい女性の姿をした大天使型デジモン。以前は天使型と分類され 
ていたが'、その能力の高さから大天使型と判明した。特徴として、 
成熟期の天使は6枚の羽を持ち、完全体の天使は8枚の羽を持って 
し)る。性格はいたって穏やかだが、まがったことや悪は許しておけ 
ず、相手が改心するまで攻撃の手を緩めることはない。その精神と 
パワーから、デジタルワールドの女神的存在と言：^れている。必殺 

技の強力な雷擊rホーリーア□—jは別名「天誅」とも言われ、また、 
美しさと優しさの詰まった必殺光線rヘプンズチヤームjは、デジ 
モンの悪しき力*^いほど効果を発揮する。 鲁アラカルト>>> 



NATURE SPIRITS >>> 

へ卿3无コ 究極体 
ワクチン種 
昆虫型 

© 

t一1 

豪アラカルト>>> 

# PROFILE >>> 
カプテリモン種とクワガーモン種のデータを併せ持って進化した究 
極の昆虫型デジモン。巨大な角とはさみを持ち、正反対の性質だっ 
た2種のデジモンの欠点を完全に補った形態といえる。体は黄金色 
に輝き、アトラーカブテリモンが失った飛行能力も復活強化し、超 
音速でデジタルワールドを駆け巡る。ちはやこの究極の進化を果た 
したへラクルカプテリモンにかなう存在は少ないだろ3。必殺技は 
I■メガプラスターjの強化版rギガブラスターj。この技を受け消滅 
しない者は存在しない。 



<<< NATURE SPIRITS 

サーベルレオね 
戀鼸飭簕鉍錶齙鼢鼢级强铙 

l e □ m □ n, 

究極体 
データ種 

古代獣型 

鲁デジタマ>>> © 



NATURE SPIRITS >>> 

ホーU-ド5モコ m □ r n m □ n 
究極体 
ワクチン種 
聖竜型 

藝錄露錄益■益■錄靈錄盛盗 



■■麄餐1餐11趣1顔1截參#燼逾1截 

♦ PROFILE >>> 
■■キング•オプ•デジモン-。かつてそう呼ばれた最強のデジモン 
がいた。強者を求め過酷な戦いの旅に出、貴重な戦闘データを得る 
ことができたが、連戦による身体的な損傷もかなりのものであった。 
そこで戦いで得たデータから自己の弱点を研究し、自らをフルメタ 
ル化することで究極の戦闘マシーンとして完全復活した。体表面は 
メタル系デジモンに使われる「クロンデジゾイドメタルJでフルコー 

ティングしている。基本戦鬪能力を最大限に上げておきながら、そ 
の必殺技は相手の足をすくうrパナナスリップj。ストロングスタ 
イルもダーテイースタイルもこなす無敵のファイターか蓮生した。 

<« NATURE SPIRITS 

メ3ルエテモ3 
A し ETEm □门, 

究極体 
ウイルス種 
サイポーグ型 



DEEP SAVERS >>> 

ゴPモ:J □ □ m n m □ n 
成長期 
ワクチン種 
海獣型 

巡路奶您£!3⑵奶免岛您ぬ奶 #^»>@ 



ガニモ^ BR 
縫炫錢趙趙透透謹鐵透沒缝 

成長期 
データ種 
甲殻類型 

暑デジタマ>>> © 

暑 PROFILE >> > 

ネットの海中に溶け込んでいる金属データを体に付着させ、飛躍的 
に戦闘能力を向上させた甲殼類型デジモン。攻撃は巨大な刃を持つ 
左前肢と握力の強い右前肢が、防御は攻擊してきた相手にダメージ 
を与えるトゲ付きの表皮が'担当し、戦闘には相当の自信を持ってい 
る自信家。弱点は間接部分と腹だが、自分でも自覚しているため、 
なかなか隙を見せない。相手をはめるのが好きな、‘いたずらっ子的 
な性格。必殺技は左前肢で相手の首を狙うrシザーズエクスキュー 
シヨン 



DEEP SAVERS >>> 

SJヤ□モ：; SHRhinmnn 
成長期 

ウイルス種 
甲殻類型 

签癌线秘驗秘寧■■德趣涵⑩■: •デジタマ >>> 咨 

• PROFILE >>> 

硬い殻に覆われている2枚貝の形をしているデジモン。外皮を飛躍 

的に発達させたため、内部構造は幼年期のようなスライム状になっ 
ている。可愛い顔で相手を誘い込み、近づいた相手に攻擊を加える 
ズルい奴。また、殻を閉じた状態では、ちょっとした攻擊など容易 
く跳ね返すほどの高い防御力を持つ。必殺技は体内で生成される硬 

玉を相手に擊ちこむrブラックパール』と超高水圧の水流を敵にぶ 
つけるrウオータースクリュー』。 



<<< DEEP SAVERS 

ルカモ:; r u h! n m □ n, 

ぬ或ぬぬぽd卺勤姿iぱ^蟲 

成熟期 
ワクチン種 
水棲哺乳類型 

#PROFILE >>> 

異種族間の会話を研究するソフト中に発生した独特の信号がデジモ 
ン化した、特異な存在の水棲晡乳類型デジモン。行動範囲を海中に 
限定しfcことにより、高速での海中移動が可能になった。外見から 
予想される通り、高度な知能を持っているが、思考形態が複雑すぎ 
常人には理解しがたし、無益な戦闘を好まない種だが、挑んでくる 
相手に対しては容赦しない。必殺技は通信手段として□から発する 
超音波を、最高出力にして発するrシェイキングパルスjである。 



DEEP SAVERS »> 

イ以力£3モ:J hlh!Rh!Um □门 

成熟期 
ワクチン種 
海獣型 

uis jyii ^ jfeh Mb ：^x j^i-7 暑デジタマ>>> 极 



<<< DEEP SAVERS 

才03モ:J 
□匚 t h m □ n 

成熟期 
ウイルス種 
軟体型 

鲁デジタマ>>> 

# PROFILE >>> 

凶悪なハツカーが..ライパルの探索コンピュータを破壊するために 
使用したウィルスから発見された軟体型デジモン。収集癖があり、 
触手の先端にはデビドラモンのデータから得た爪をつけ、ネツトの 
海底から拾ったデジ宝（デジホウ）を体中にまとっている。頭にか 
ぶっている壷には，小型デジモンの一種である貝型のフジツモンが 
付着している。このフジツモンは感覚が発達してお.り、危険を察知 
するとオクタモンに知らせるため共存関係が成立していると考えら 

.れる。必殺技は、毒性の強い墨のつまった弾を発射する『海鳴墨銃 
(かいめいぽくじゅう)J。 

□29 



DEEP SAVERS >>> 

ゲL!モコ_ 
翁愈誤逢盈愈翁邊.縫蟲愈潔 

]m □门 

參デジタマ>>> ^ 

暑アラカルト>>> 

• PROFILE >>> 

ネットの深海に棲むイカの形態をしたデジモン。r深海の白い悪魔」 
として恐れられているが、知性は高く自分のテリトリーの外にいる 
デジモンにまで危害を加えることはしない。しかし、いったんテリ 
トリーを侵犯されるようなことがあれば、怒り狂う鬼神のごとく襲 
いかかる。攻撃のスタイルは一擊を加えると共に、その場から離脱 
するヒット&アウェイを得意としている。必殺技はたくさんの脚を 
活かした連打攻擊rデビルパッシングjと、食らうと長時間視覚が' 

麻痺してしまう強力なイカ墨rデッドリーシェードj。 



<<< DEEP SAVERS 

エビト5モ:; 
巳 i □ fj n m □ n, 

mw猶誦wwwmm笑 

成熟期 
データ種 
水棲型 

暑デジタマ>>> 

♦ PROFILE >>> 

エビのような硬い殼と巨大なはさみを持ったドラモン系の異端児的 
存在。見かけにだまされてエピドラモンをあなどると、ドラモン系 
特有の攻擊力の餌食となる。必殺技は2本のはさみで襲いかかるrツ 
インネプチューン』。 

TI]厂 mDnulTERlIlFilTEnRIH 

□31 



DEEP SAVERS >>> 

ズドモ：; e u □ □ m □ n, 
完全体 
ワクチン種 
海獣型 

暑デジタマ>>> 
© 

暑アラカルト>>> 

乂 
# PROFILE >>> 

イツカクモンがさらに進化し二足歩行力で可能になったノ tワー型デジ 
モン。徹底的に鍛え上げられた筋肉を、対戦相手から奪った皮や甲 
羅で自ら作った防具でさらに守っている。頭の角は再生が不可能に 
なった代りに、これも自ら鋸状に加工した。しかし、なんといって 
も最強の武器は、太古の氷から掘り起こした、クロンデジゾイド製 
の「I-ールハンマー」。必殺技は卜ールハンマーを振り降ろしたと 
きに生じる衝擊波や火花を相手にぶつけるrハンマースパークJ。 

MticDml-QlCIQIul-muclEnQ;一 



メガ技モコ 
靈靈醫醫窃錢靈靈镇錢還® 

► PROFILE >>> 

フォルダ大陸周辺の過酷な環境を生き延びたシードラモン種が'、弱 
肉強食のデジタルワールドを生き抜くために進化した形態。体も一 
回り大きくなり、頭部を覆う外殻も硬度を増し、頭頂部にイナズマ 
型のブレードが生えている。シードラモン種より知性が発達してお 
り、追尾型魚雷のようにしつこく敵を追い回し、確実に仕留める。 
必殺技は頭頂部のブレードから発する強力な雷擊『サンダージャべ 
リン〗。頭部の外殻は、この必殺技を可能にするための発電装置が 
仕込まれている。 

>>> DI[j]IHIl厂 mDnLnTEF3IlFSHEnF3h! 



DEEP SAVERS >>> 

c n F3 i m □ n, 

為蟲S緣SSdl通濃.邊 

完全体 
データ種 

古代甲殻類型 

暑デジタマ>>> 0 

PROFILE >>> 

古代生物の調査や発掘を行っている研究所のデータパンクにコン 
ピュータウィルスが感染し、古代生物のデータを取り込み進化した。 

古代に食物連鎖の頂点にいた生物同様、旺盛な食欲と、高い補食能 
力を身につけている。頭部から生えた触手を器用に使って敵を捕ま 
え、尻尾から生えた鋭いブレードで仕留める。戦況が不利になると、 
海底の土を、鋭い触手で巻上げて身を隠す。頭部から突き出ている 
レーダーアイは暗視装置のように敵を捕捉し、逆転の機会を狙う。 
必殺技は左右の前肢をクロスさせ放つrスティンガーサプライズj。 

iHttDm Itlbltlu卜[n匚□EnIIllml 



51ゴモ3 □ n □ □ m □门 
完全体 

ウイルス種 
水棲獣人型 

# PROFILE >>> 

「海底の破戒僧」と呼ばれる邪神デジモン。船舶などのコンピュー 
夕に感染して、方位や航路を狂わせていたコンピュータウイルスが 
進化したと考えられている。無数に増える触手を束ね、人型に姿を 
変えているが、その正体は奇怪な軟体型デジモンの進化型である。 
必殺技は凄まじい腕力で、三つ又の鉾を投げつけるrフオービドゥ 
ントライデントj。倒した相手には、首の数珠を持ち、弔うようなポー 
ズをとる。 鲁アラカルト>>> 



DEEP SAVERS >>> 

デビモg 
•- 

MMM赛愈盒巍蟲愈盒激念 
m □门 

完全体 
ウイルス種 
水棲獣人型 

暑デジタマ>>> © 

暑PROFILE >>> 

あのデビモンでさえ、対戦を嫌がるダーティーファイター。デビモ 
ンの亜種だが'、孤独な深海の生活から、憎悪以外の感情を無くして 
しまっている。勝つためには手段を選ばず、相手が戦意を喪失して 
も攻擊の手をゆるめない。背中から生えた2本の触手は、それぞ 
れ意思を持っていて、獲物を取り合って勝手に行動する。必殺技は 
□から猛毒の墨を発射するrギルティブラックj。 



<<< DEEP SAVERS 

八:;半ヨモ:; HnnBMnmnn, 
完全体 
データ種 
水棲獣人型 

暑デジタマ>>> © 

暑PROFILE〉>> 

ウエツトスーツを着た水棲獣人型デジモン。陽気な性格で、いつも 
fネツトの海jを泳ぎまわっている。水の中での活動が得意で、戦 
闘では背中の水中高速移動モーターを使い、スピードを活かした戦 
い方をする。必殺技は愛用のモリ「トレント」で敵をさすrストラ 
イクフイツシング』。 

nhapterl>>> □IBIHFIrmnnIIIHEIIIIIIHEIIIIlh! 



DEEP SAVERS >>> 

puコエ:cmEmDn/ 朁 
免％癸兔给％兔％兔％赵免 暑デジタマ>>> 

# PROFILE >>> 

滅多に、その姿を見ることのできないネットの海に棲む妖精型デジ 
モン。エンジエモンの名前を持っているが、生態系としては全くエ 

ンジエモン系とは別の種族である。マUンエンジエモンの首につい 
ているリングはホーリーリングと呼ばれ、テイルモンやエンジエ 
ウーモンなども付けている所から聖なるデジモンと何か関係がある 
と思われる。そこに刻まれている文字は今だ解明されていない。基 
本的に戦闘は好まないが、必殺技であるrオーシャンラブjはあら 
ゆる敵の戦意を喪失させ、結果的に勝利をおさめることになる。 



くくく DEEP SAVERS 

r h m □ n 
究極体 
データ種 

サイボーグ型 

舊寒案罾_舊■寒煢繁粟;:塞 鲁デジタマ>>> み 

# PROFILE >>> 

全身を最強金属のクロンデジゾイド合金で覆われたシードラモン種 
の最終形態。このメタルポデイは、あらゆる攻擊を跳ね返す。更に 
水棲デジモンの中では最速の移動スピードを持っている。メタル 
シードラモンは水中迎擊用デジモンとして改造された。これにより 
陸海空全ての迎擊用デジモンが完成した。必殺技は鼻先の砲身から 
打ち出されるエネルギー砲rアルテイメットストリームj。 



DEEP SAVERS >>> 

モ^ p u h： u m □ n 
究極体 

ウイルス種 
突然変異型 

懸繼■■•mm懸讎癱m議 —»& 

VA 
# PROFILE >>> 

英国一の最強ハッカーが、自らの持てる知識を全て注ぎ込んだコン 
ピュータウィルスが突然変異をおこし、誕生した英国産のノfンクス 
デジモン。サイズは小さいが、デジタルワールドでも一、二を争う 
反抗的性格。自分より相手が強かろうが弱かろうが'喧嘩を売らずに 
はいられない。基本的には殴り合いで決着をつけるのが流儀だと考 
えているが、最終兵器としてクロンデジゾイド製のメタルヘッドか 
ら超硬度のトゲを一斉に飛ばす必殺技rニードルスコールjを持つ 
ている。 

□4D 

鲁アラカルト>>> 



3USJオモ3 
<<<DEEP SAVERS 

热资额趨您m益凝ifk您您驗 

♦ PROFILE >>> 

イギIJスの未確認生物研究所のコンピュータ内で発見された空想上 
の存在だったデジモン。すでに研究者の間では噂になっていたデジ 
モンだった。滅多に姿を現わせることはなく、霧に包まれ視界が悪 
<なると出現する5しい。その姿は白く輝き洗練された印象を受け 
る神秘的な存在。甲高く、透き通るような声で鳴き，聞くものを悲 
しみで包み込み戦意を喪失させる『ソロープルーJ» 

究極体 
データ種 
首長竜型 



©ジBラ®i 
アラカルトイラスト1 

「デジモンウェブ公式」ツイッターアカウント（@ bandai_digimon) 

で投稿されたイラストを一挙公開！ 2017年5月の「デジタルモン 

スター_|誕生20周年に合わせて開設されたツイッターアカウントで 

は、最新のグッズ情報や時事イラストを配信してきた。その中でも、 

無料通話アプリで使えそうな、デジモンたちのイラストをまとめた。 

n 



043 



NIGHTMARE SOLDIERS >>> 

7モ£3モ^ 
Q oQ |：V：J i$i 9 ■：'£：■ S： >3 * 

m □ h! u m □ n 
幼年期i 

スモーク型 

♦ PROFILE >>> 

体中に煙のような気体を取り巻いているデジモンベビー。デジモン 
の体の中心にあるといわれている電脳核（デジコア）が剥き出し状 
態の特殊なデジモンで、そのデジコアをスモークで守つているらし 
し、。モクモンはデジコアが'剥き出し状態なので、燃焼したときのス 
モークが体を覆つている変わつた生態系のデジモンである。体から 
でるスモークを辺り一帯に撒き散らし、その隙に逃げてしまう。 

コヂメラモ;;E I m e r n m □ 
幼年期n 

火炎型 

チ。 



<<< NIGHTMARE SOLDIERS 

b n h! u m □ n, 

暑 PROFILE >>> 

夢を食べる幻獣と言われているパクの姿をしたデジモン。脳波を検 
知する医学用コンピュータから発生したデジモンと見られており、 
人間のレム睡眠状態のデータを栄養としているらしい。最近の研究 

では、特に悪夢や悪質なコンピュータウィルスを消去する力を持っ 
ていることが判明した。また、取り込んだ悪夢やウィルスを正常な 
ものに変換させる能力をもっており、聖なるデジモンとして考えら 

れている。その神聖さや特殊な能力も、前肢に付けているrホーリー 
リング』とも何かしらの関係が有るのだろう。必殺技は取り込んだ 
悪夢を一気に放出して相手を恐怖に落とすrナイトメアシンド□一 
ムj。ノでーフエクトデジモンのrデジタマモンjと同じ技だが、パ 
クモンとの関係は謎。 

BIHFI厂 mnnLnHEBI]刀 HEnIIh! 



NIGHTMARE SOLDIERS >>> 

キヤ：;トモ:; □ r n □ m □ n 
成長期 
データ種 

火炎型 

m透_1透盘1透m ii1 鲁デジタマ：>>> 0j 

鲁アラカルト>>> 



<<< NIGHTMARE SOLDIERS 

ピコデビモ9 icnDEUimnn, 

啤嚇制4fT勞—猙物秭喲物热弩 

成長期 
ウイルス種 
小悪魔型 

鲁デジタマ>>> 

鲁 PROFILE >>> 

コウモリの姿をした小型の使い魔デジモン。デビモンやヴァンデモ 
ンなどの上級デジモンの使い颼として存在しているが、天使系デジ 
モンだったデビモンをそそのかし、ダークサイドに引き込んだ張本 
人とも言われている。攻撃力などは強くないが、悪知恵が働きあち 
らこちらで悪さをしたりしている。闇を好み、いつも上級デジモン 
といることが多く、単体で目擊することは稀だろう。必殺技は大き 

な注射器を投げつけ、相手から血を抜き取ってしまうrピコダーツ』。 



NIGHTMARE SOLDIERS >>> 

I八ヌモ：; h r n u m □ n 
成熟期 
ワクチン種 
獣人型 

# PROFILE >>> 

黄金色の体毛を持つ伝説の獣人型デジモン。中央アジアのネット 
ワーク圏で、多数の目撃例は報告されていたが、その存在を裏付け 
る証拠が見つかっていなかった。非常に希少であリ、悪質なコン 
ピュータウィルスなどを擊退する能力に優れているため、一部の人 
間たちにとっては幻のデジモンと言われていた。雲か煙のようなも 
のに乗り、ネットワーク内を高速で駆け巡るという_もある。必殺 
技は金属質の体毛を、さらに硬化させて打ち出す『怒髪天（どはつ 

てん)』。 



<<< NIGHTMARE SOLDIERS 

sイザーモ：; 2 n r m □ n 
成熟期 
データ種 

魔人型 

盎盎蓬盎蛊鑫盘#墨盘盛袭 •デw»>® 

• PRORLE》〉 
別次元のデジタルワールドからやってきた上級の魔人型デジモン0 

故郷のデジタルワールド（ウィツチエルニー)で炎と大地の魔術（高 
級プログラム言語）をマスターし、大魔道士になることを目指して 
いたが、修行のためデジモンワールドに現れた。少々いたずら好き 
な性格だが、恥ずかしがりやの一面も持つため、決して素顔を見せ 
ようとしない。必殺技は雷雲を呼び出し、強烈な雷擊をくり出す『サ 
ンダークラウド』。 



NIGHTMARE SOLDIERS >>> 

Iド£30モジ □□HUEumnn 
成熟期 

ウイルス種 
昆虫型 

0 

# PROFILE >>> 

全身にコンピュータウイルスを寄生された、蝴蛛の姿をした呪われ 
しデジモン。もともとは蜘蛛型とは言え、昆虫系の普通で大人しい 
デジモンにすぎ'なかったが、ある時、強力な電磁波の嵐に巻き込ま 
れ、ネットワークを飛び交っていたコンピュータウイルスに感染し 

てしまった。それ以来、触れるだけで全てを腐食させる、コンピュー 
タウィルスと言う毒の塊となってしまった。また、8本の足を使っ 
たその移動力は特筆すべきものがある。誰がどんなに全力で逃げよ 
うとしても、ドクグモンは必ず背後にへぱりつき、相手が疲れ果て 
足を止めるまで追跡を止めることは無い。そして相手が安らかな寝 
息を立てるとき、凶悪な牙から発せられる恐るべき毒の攻擊rスティ 
ンガ_•ポレーシヨンJで敵を仕留める。 



_鉍逾鉍益泣1 遍璲麴輸益饞 

#PROFILE >>> 

数々の形跡から、遥か昔に存在していた事実は明らかになっていた 
古代デジモン。デジタルワールドの温暖化によって、超圧縮されて 
いたデータが'解凍され、氷に閉ざされていた氷雪エリアから姿を現 
した。全身を濃い体毛で覆われ、太古の強大なパワーを持つデジモ 
ンだが、極端な熱さに弱い一面を持つ。顔面を覆う仮面に刻まれた 
紋章は、超古代の英知の結晶であり、遥か彼方まで見通すことがで 
きる千里眼の力を持ち、大きな耳は遠く離れた場所の音まで聞き分 
ける。必殺技は長く伸びた2本の牙で相手を突ぎ刺すrタスクス 
トライクスjと、長い鼻から一気に冷たい息を吐き出して、どんな 
相手も一瞬で凍らせるrツンドラブレスj。 鲁アラカルト>>> 

TF1厂 monsHERIIlIIH EnRIh! 



NIGHTMARE SOLDIERS >>> 

デスメ 5pR THmEHnmnn 
完全体 
データ種 
火炎型 

趨邀葱!礙叛㈣選翻鐵透 •デジタマ >>〉怒 

#PROFILE >>> 

高熱の青い炎に身を包んだメラモンの進化系デジモン〇 メラモンよ 
りも高熱の炎のため、体から噴き出る炎は青く燃え盛っている。攻 
擊力.防御力共に数段アップし、炎の威力も加わって超絶な破壊力 
を持つパワータイプである。火炎型系デジモンは水系や氷S系に弱 
いが.デスメラモンの火力の前には、焼け石に水状態である。必殺 

技は体内で重金属を溶かして、敵に吐きかけるrへヴィ ーメタルファ 
イアーj。 鲁アラカルト>>> 



<<< NIGHTMARE SOLDIERS 

パ：〇。モコ pumpman, 

齒鎰獨鏜总遨籃鏺®益您盈 

完全体 
データ種 
パぺット型 

暑デジタマ>>> © 

# PROFILE >>> 

カボチャの頭をもつヌイグルミのデジモン。欧米のお祭りである「ハ 
ロウィンjの時期になると発生していたコンピュータウィルスが突 
然変異を起こしてパンプモンになったという都市伝説がある。しか 
し、悪質なウィルスではなかつたので危害を加えることは一切ない 
が'、見た目の姿とは裏腹に強力な攻撃力の持ち主でもある。とぼけ 
た顔を見ても分かる通り、喜怒哀楽の表現にとぼしい所がパペット 
系デジモンの特徴である。必殺技は巨大なカボチャを空中に出現さ 

せて、敵を押しつぶすrトリックオアトリートj。 ，アラカルト>>> 



NIGHTMARE SOLDIERS >>> 

330デモ:; URmDEmnn, 

完全体 
ウイルス種 
アンデッド型 

鲁デジタマ>>> © 

闇の術方により蘇り、強大なパワーを手に入れたアンデッドデジモ 
ンの王。もともとコンピュータのデータを吸収しては破壊する凶悪 
なコンピュータウイルスで、破壊したデータを悪質なコンピュータ 

ウイルスとして復活させる能力を持っていた。非常に残忍かつ狡猾 
な性格の持ち主で、このデジモンを駆逐するのは非常に難しい。し 
かし、そのパワーも夜間でないと発揮できず、昼間はパワーが半減 
してしまうと言われている。必殺技は無数のコウモリを操り、奇襲 

をかけるrナイトレイドj。 

iMtlCim lffcrtlLiJlrrr 



コぬトモ：; FHnTnmnn 
完全体 

ウイルス種 
ゴースト型 

暑アラカルト>>> 



NIGHTMARE SOLDIERS >>> 

レディーデ □ e u I m □ n 
完全体 

ウイルス種 
堕天使型 

憑:参蓬墨#璺參籙盤盔您璺 —»© 

く 〇に近いといわれている。必殺技rダークネスウエーブjは、コ 
ウモuのような暗黒の飛翔物を無数に放つて相手を焼き尽くす。も 
うひとつの必殺技rプワゾンjは、相手の持つノ？ワーをダークエネ 
ルギーと相転移し、敵を内から滅殺する。相手のパワーが大きいほ 
どこの技は完全なものとなる。 

口 5日〉 



b □ l t m □ n, 

#PROFILE >>> 

アンドロモンと同時期に造られた試作型サイポーグデジモン。機械 
ペースで作られたアンドロモンとは違い、肉体ベースで造られたポ 
ルトモンは感情を持ち、パワーも優れていたが、制御が'難しく暴走 
してしまい、闇に葬られてしまった。自らの存在ゼ否定され悲しみ 
の闉の中でさまよう悲運のデジモンである。必殺技は巨大なパトル 
アツクスを軽々と扱うrトマホークシユタイナーj» 

CJ1IHI1厂 mnnsHERIIIIIT 



NIGHTMARE SOLDIERS >>> 

ピエモコ e m □ n, 
究極体 

ウイルス種 
魔人型 

© 

Iアラカルト>>> 

PROFILE >>> 

奇抜な姿と神出鬼没な、全てが謎に包まれている魔人型デジモン。 
魔人型のデジモンは謎の部分が多く、悪魔系や、アンデット系とは 
まったく別次元的な存在で、正体はまったくの不明である。何のた 
めに出現したのか、その存在目的も不明であり、それを解明する手 
段も現時点では無い。しかし、その力は強力無比であり、ピエモン 
と出会ってしまった場合は、己の運命を呪うしか無いだろう。必殺 
技は背中の「マジックボックスJにつきたてた4本の剣をテレポー 
卜させ、次の瞬間には敵を串刺しする脱出不可能な技rトランプ• 

ソードj。 

iHEdom JLiyLIiyLJJltn匚□Entll 



.ジ0ラ 

ァ)レマジモンのアーマー進化 

デジタルワールドの創世記に生息していたデジモン、「古代種』。 

古代種のデジモンたちは進化の可能性が'少ない代わりに、「デジメ 

ンタル」のパワーを使用して「アーマー進化」をすることが'できる。 

アニメーションや液晶玩具「D-3 VERSION3」で初登場した、ア 

ルマジモンが'進化できる「アーマー体」の姿を網羅する。 

知識のデジメンタル 

デイグモン 
「知識のデジメンタル」で"土-の属性 
を得て、大地を操る力を持つ。地中で 
の戦いにおいて右に出るちのはいない, 

必殺技は[ゴールドラッシュ』。 

硬い甲羅で体を覆われた哺乳類型デジ 
モン。のんきで愛嬌のある性格で、お 
調子者。必殺技は体を丸めて敵に突進 
する、r口ーリングストーンj。 

誠実のデジメンタル 

サブマリモン 

"水'の属性を持つ「誠実のデジメンタ 
ルjで、水中での活動に特化した水棲 
型デジモン。必殺技は水中で回転しつ 

つ体当りするrサブマリンアタックJ。 

愛情のデジメンタル 

プテラノモン 
鉄鋼の翼を持つ翼竜型デジモン。高い 
飛行能力と視力で、1万メー トル上空 
からでも敵を攻擊できる。上空から垂 
直落下して、鋭い鼻先で敵を射抜く。 

友情のデジメンタル 

奇跡のデジメンタル 

エレフアモン 

巨体による超パワーを持ち、両耳の巨 
大タービンで高速移動できるサイボー 
グ型デジモン。空は飛べないが、ホパ 

Uング機能で水上でも移動できる。 

セピックモン 
仮面の力により死者の魂との会話がで 
きる、魔人型デジモン。必殺技は変幻 
自在の軌道で敵を翻弄する、呪いの武 
器「スピリットブーメランJ。 

勇気のデジメンタル 

ボアモン 
額にクロンデジゾイド製の「突擊額当 
て』がついている哺乳類型デジモン。 
一度突進を始めると止まることはなく、 

前方の障害物を全て砕いて移動する。 

希望のデジメンタル 

シープモン 
体を極上の羊毛で覆われた、動きの遅 
いデジモン。背中のrウールボール• 

ブースター』は、低速での移動や、敵 
を眠りに落とす攻擊などに使われる。 

純真のデジメンタル 

フ□ツグモン 
非常に柔らかい半透明のマスクで、敵 
の攻擊エネルギーをゼロにする水棲型 

デジモン。背中のホイールで空を飛び、 

一度で長距離移動ができるらしい。 

光のデジメンタル 

シーホモン 
ネットの海の最も深い海溝に生息し、 

水深の浅い海域まで上がつてくると体 
が大きくなる。□から七色の光線を吐 
き出し、敵の心をすべて浄^:する。 

優しさのデジメンタル 

カメレモン 
隠密行動に適したデジモンで、周囲の 
環境をスキヤンして皮膚のテキスチヤ 
を張り替え同化する。伸縮自在な舌を 
鞭のように使用して、敵を攻擊する。 

> □IGlHRrmcInLnHEIIIlIlTEnIlh! 

1 

□59 



WIND GUARDIANS >>> 

ニヨキモ：; 
S- S_がif苤S左g荃玄孟_ W 

m □门 
幼年期i 

種子型 

# PROFILE >>> 

体の表面を透明な体組織に覆われた種子型のデジモン。透明な表皮 
の中にはボタモンの変種らしき本体が確認できる。おそらくボタモ 
ン種が草体化した姿と考えられる。そのため植物系のデジモンだけ 

ではなく、竜系等のデジモンへの進化の可能性を秘めている。性格 
はいたって穏やかで、腺病な面も持っている。攻擊力は無く、弾け 
る種子のrシードクラッカーjを飛ばして、相手が'驚いている間に、 
さっさと逃げてしまう。 

ピヨコモ:；p 
翻#遂 

幼年期n 

球根型 

暑デジタマ>>> 
W 



<<< WIND GUARDIANS 

FLDRHmnn, 

♦ profile >>> 

パルモンと同じく爬虫類的に進化した)!/、分類上は植物型の珍しい 
デジモン。顔全体が花の形をしており.普段は花びら型外殻をヘル 
メットのようにして頭部を守つている。外敵がいないときや' 機嫌 
が良いときは頭や兩腕の花びらを大きく開いている。ノ幻しモンをラ 
イパル視しており、非常にプライドも高い性格。必殺技は両腕の花 
から、アレルギーを弓Iき起こす花粉を発生させるrアレルギーシャ 
ワーj。この技を受けると' 大型のデジモンでも平常心を保つこと 
ができず、戦意を喪失してしまう。 

5TER!I]R!TEnF?h! 



WIND GUARDIANS >>> 

成長期 
ウイルス種 
麵 

#錢■_笾鉸#昝#錢蟲禮 暑デジタマ>> >w 

PROFILE >>> 

毒々しいキノコの形をした小型の植物デジモン。マッシユモンの体 

からはあらゆる症状を引き起こす、毒性の強い小型キノコ爆弾が生 
えている。このキノコ爆弾を受けると笑いが止まらなくなったり、 
体が'麻痺してしまったリ、今までの記憶が消えてしまったりと、様々 
な症状がおきる。性格は非常に意地悪で弱い者いじめが好きだが、 
恥ずかしがりやの一面も持っており、いつも顔半分を隠している0 

必殺技は小型キノコ爆弾を一斉に放出する「ポイズン•ス•マッ 
シュJ。 

mctam lEdIIctuHtn匚□EJldllEl 



<<< WIND GUARDIANS 

ゴ仆ラモコ u □ r n m □ n. 
成熟期 
ワクチン種 
幻竜型 

鲁デジタマ>>>■ 獅 

• PR 〇 RLE>>> 
広大なデジタルワールドでも、フォルダ大陸にしか存在しなし)と言 
われている、幻の古代種デジモン。その存在は非常に貴重であり、 
フォルダ大陸でも滅多に出会うことは無い。また、ブイドラモンを 
手なずける事がで'きたデジモンテイマーも1人しかいないと言われ 

ている。胸にある「V」型の模様からブイドラモンと呼ばれるよう 
になつたこと以外その生態系は謎であるが、何故か犬に間違えられ 
る。成熟期の中でも並外れた攻撃力の持ち主て•あるが、窮地に立た 
されると完全体をも凌ぐパワーを発揮する。必殺技は□から吐き出 
す高熱の熱線rブイプレスアローj。 

BITI1厂 monLilTERlxlFSTECIRlh! 

暑アラカルト>>> 
□S3 



WIND GUARDIANS ■■ 

トゲモコ t □ e e m □ n 
成熟期 
データ種 
植物型 

# #發 •デ％»> 塚 



<<< WIND GUARDIANS 

キイモ：; 
嘴洛赛嘴洛金食潘通费邊烫 

公0々* 

/^>1| 

暑デジタマ>>>_ W 

暑アラカルト>>> 

インターネットの普及で乱獲にあい絶滅したと言われていた幻の古 
代デジモン。鳥型のデジモンだが、羽は完全に退化しており空を飛 
ぶことはできない。しかも、植物型の構造を持っており、頭部に生 
えている葉っぱのようなもので光合成をして栄養を補給することが 
できる。頭部を覆う硬質の外殼以外、身を守るすべが無く、温和な 
性格のため外敵に襲われやすい。必殺技は体内に隠れているチピキ 
ウイモンを使って敵を攻擊する『りトルペッカー』。キウイモン同様、 
チビキウイモンのクチパシは非常に硬質で、攻擊を受けると爆発す 
る恐ろしい技。燦発後は真っ黒コゲになっても、チビキウイたちは 

• PROFILE >>> 

成熟期 
データ種 
古代鳥型 



WIND GUARDIANS >>> 

トモ:; 山□ □ □ m □ n 
成熟期 

ウィルス種 
植物型 

趑趑變錢趑發趑黛®鎪鎞毅 暑デジタマs〉〉^1 

# PROFILE >>> 

枯れ果てた大木の姿をした植物型デジモン。普段は普通の木になり 
すまし、そばを通りかかるデジモンを捕まえてはエネルギーを吸収 
して生きている。また、木の根のような足で移動することもできる„ 

性格は狂暴で、怒らせると攻擊の手を休めることは無い。硬い木の 
幹を持つため防御力は高いが火に弱く. メラモンやパードラモンな 
どの火炎系デジモンが非常に苦手であり、敵対視している。必殺技 
は枝状の腕を伸ばして敵を突き刺し、エネルギーを吸い取ってしま 
うrプランチドレインj。 鲁アラカルト>>> 



<<< WIND GUARDIANS 

UJドべモコ u h □ i m □ n. 
成熟期 

ウイルス種 
植物型 

職、祕祕權mhlM 鲁デジタマ>>> 
W 

• PROFILE >>> 

全身が赤く熟したべジーモンの強化版デジモン。まだ成熟していな 
いベジ—モンとは違い、攻擊力が強く、知性も高い。この赤く熟し 

た姿こそがベジーモン本来の姿であり、よリ過酷な環境であるフォ 
ルダ大陸での環境がベジーモンを本来への姿にしたのであろう。性 
格はより陰険に、より狡猾になっている。必殺技は強烈な臭いと毒 
素を帯びた息を吐き出すrハザードプレスj。ベジーモンだと思っ 
てうかつに手をだすと酷い目に合うことは間違い無いだろう。 

(□Bn] 

nhapterl>>> DtBITI]厂3□nLnTEF3IIF3TEc:F3h! 



WIND GUARDIANS >>> 

ェァ〇コィほモ9 R n m □ 完全体 
ワクチン種 
聖竜型 

暑デジタマ>>> W& 

货!! 
_アラカルト>>> 

PROFILE >>> 

ブイドラモンがさらに進化し、空中での移動が行えるようになった 
のがエア□ブイドラモンである。希少種であるブイドラモンの中で 

も、数々の戦いをくぐり抜いて来た歴戦の強者のみが進化できると 
言われ、その存在はもはや伝説となっている。翼を得た進化だけで 

はなく体の各所がより格闘的に進化し、より高い攻擊力と防御力を 
身につけている。そこに空中からの攻撃を加えれば、もはやエアロ 
ブイドラモンにかなう敵はいないであろう。必殺技は鼻先のツノと 
翼のエッジ部分をつなぐようにV字状のエネルギー体が形成され、 
敵に向かって飛んでいく rvウイングブレードjと、竜の形をした衝 
擊波を飛ばすrドラゴンインパルスj。rvウイングブレードjは翼 
の剣が'敵を切り裂く技だが、飛行中でないと使用できないのが欠点。 

dQ!31&unE_JCEl 



<<< WIND GUARDIANS 

ガルSIモ:; 
BRRUDnmnn, 

醚聳麴隠)_鏹鐵鏹翻鏺 

大空を自在に舞うことのできる翼と、巨大な鉤爪を持つ鳥人型デジ 
モン。ガルダモンは正義と秩序を重んじ、自然を愛する大地と風の 
守護神でもある。鳥型デジモンの中でも知性と戦闘能力の高い、選 
ばれしデジモンのみ進化すると言われ崇拝されている。デジタル 
ワールドの秩序が乱れると、どこからともなく現れ、乱れの根源を 
正し平穏に導くと考えられている。また、同じ志を持つ勇者レオモ 
ンとは無二の親友でもある。必殺技は超速で真空刃をくり出し、敵 

を切り刻むrシャドーウィングj。シャドーウィングはあまりの速 
さのため、その正体を確認することはできず、黒い鳥の形をした影 
のみ認識することができる。 

nhapterl>>> □IBITRLmIDnsTERRRTEclIlh! 



WIND GUARDIANS >» 

巳し匚133[：[11匚1门, 

完全体 
データ種 
植物型 

鼗鏺篯錢鼗总蠱__蝨◎鼗 暑デジタマ>>>i W 

PROFILE >>> 

巨大な花の姿をして、体からは何本もの触手を生やした植物型デジ 
モンの完全体。見た目の奇怪さとは裏腹に非常におとなしく、中々 

人前には姿を現さない性格。植物にしては珍しく非常に寿命が'長く、 
季節が変わる度に体（顔？）の周辺にある花びらが抜け落ち、新し 
い花びらを付ける変わった特性を持っている。乾燥した場所を嫌い、 
いつも水辺のある地域に生息している。必殺技は触手の先に付いて 
いる小型の花を手裏剣のように飛ばすrスパイラルフラワーJ。こ 

の花の花びらはどんなに硬いものでも切り裂いてしまう。 

Mtldm ItlIXtJ31[n匚□£— 

蜃アラカルト>>> 



デラモゴ 
<<< WIND GUARDIANS 

□ e し u m □ n 
完全体 
データ種 
細 

暑デジタマ>> >2^ 



WIND GUARDIANS >>> 

S)ユレイモ:; jyuRE 丨 m □ n, 
完全体 

ウイルス種 
植物型 

鲁デジタマ>>>■ W 

PROFILE >>> 
ウッドモンがさらに進化し、非常に高い知性とパワーを得たデジモ 
ンがジュレイモンである。樹海の主と呼ばれ、深く暗い森に迷い込 

んでしまったデジモンをさらに深みに誘い込み、永遠にその森から 
抜け出せなくしてしまう恐ろしいデジモンでもある。体からは幻覚 
を見せる霧を発生させ、森の深みに誘い込み、枝のような触手やツ 
夕で敵を取りこんで自らの栄養としてしまう。長生きしているウッ 
ドモンを見かけたら、ジュレイモンに進化する前に倒すことが得策 
だろう。必殺技は頭部の茂みに生える禁断の木の実rチェリーボムj。 
甘い香りに誘われて、この木の実を□にすれば確実な死が待ってい 

HttamltlIIQiul-m匚 口日_|(11|[0 



<<< WIND GUARDIANS 

ガ-べモ3 □ERBEmnn 

完全体 
ウィルス種 
突然変異型 

# sS織鐵© ®鐵纖鐵微龜毅 •デジタマ>>>梁 

# PROFILE >>> 
デスクトップ上にあるゴミ箱自体が生命を得て進化したミュータン 
トデジモン。データのカスが突然変異をおこしたスカモンとは違 
い、ゴs箱自体がこのデジモンである。今まで最弱と言われていた 
汚物系のデジモンではあるが、このガーべモンの出現により、その 
常識は一変するだろう。また、このゴミ箱はブラ.ックホールのよ5 

になっており、このゴミ箱に吸い込まれたものは、デジタルワール 
ドから跡形も無く消去されてしまう。必殺技は空き缶を繋げて作っ 
たパズーカから発射される最悪の攻擊fウンチバズーカ1。 



WIND GUARDIANS >>> 

UU モ:J i し i m □ n 
完全体 
データ種 
妖精型 

—»w 

# PROFILE >>> 
美しく咲いfc花弁から生まれた妖精型デジモン。見た目は人間の子 
供のような姿をしているが、計り知れないパワーを秘めている完全 
体のデジモンである。気まぐれでお転婆な性格で、同じような気質 
を持つている人間の少女には心を開くと言われている。また、泣き 
虫で泣き出すと手がつけられなくなるので、手なずけるには努力が 
必要で'ある。しかし、小さなものや弱いものには優しく手を差し伸 
ベる一面もある。背中に生えた4枚の葉状の羽で空を飛ぶことがで 
き、Uリモンんだ後は、さわやかなそよ風が吹くという。必殺 
技は両腕を前に突き出し、手首の花弁を銃□にして、エネルギー弾 
を擊ち出すrフラウカノンj。 



<<< WIND GUARDIANS 

HDunumnn, 

/fe： 

♦ profile >>> 

黄金色に輝く 4枚の翼を持った聖なるデジモン。全ての扁型デジモ 
ンの長であり、神聖系デジモンを統べるものと言われている。ホー 
リードラモンが献型デジモンの究極形態であるのに対し、ホウオウ 

モンは鳥型デジモンの究極形態である。神聖系デジモンの証でもあ 
り、聖なるパワーを引き出すrホーングjを2つ持つとこ 
ろから、ホウオウモンの持つパワーが計り知れなし)ことが理解でき 
る。必殺技は神々しい4枚の羽を羽ばたかせて黄金色の粒子を降り 

注ぐrスターライトエクスプロージョンjuこの技を受けると、全 
ての悪は浄化されるという。 

1、。 

，アラカルト>>> 

TI]厂3□nLi]TEF3I]F3T 



WIND GUARDIANS >>> 

OLDオモ:; □ r i f f □ m □ n, 
究極体 
データ種 
幻獣型 

鲁デジタマ>>> W 

PROFILE >>> 

鳥型デジモンの頭と翼、前足を持ち、胴体は獣型デジモン、尻尾に 
は蛇のようなものが付いている合体デジモン。その翼で大空を飛び 
回ることができるが、普段は砂漠地帯や山岳地帯の洞窟に棲んでい 
ると言われている。また、グリフォモンの攻擊力は非常に高く、俊 
敏な動きで敵を翻弄するためグリフォモンを倒すことは困難を極め 
る。その性能を生かし、インターネット上では不法な侵入を防ぐ番 
人や、機密情報のセキュリティとして利用されている。必殺技は超 
高周波の音波を出し、敵のデータ構造を破壊してしまうrスーノf一 
ソニックポイスj。 

iMttnm Itlcrctuls 



<<<WIND GUARDIANS 

□ゼモ3 
餞鉍鐵鉍£廬鉍鐵縫鐵縫齒 

♦ PROFILE >>> 
草花の女王と呼ばれる薔薇のような姿をした妖精型デジモン。美し 
い大人の女性の姿をしており、常に美しくあることを願っている。 
性格は多少、自意識過剰なところもあるが、その実力は他の究極体 
とも弓Iけを取らないほどである。また、胸元には愛と美のシンボル 
が 1!1まれた宝玉「テイファレト』を身につけている。このテイファ 
レトを持つものは，永遠の美しさと強さを約束されると言われてい 
る。必殺技は電気を帯びた棘の鞭でどんなに狂暴なデジモンでち手 
なずけてしまうrソーンウイップこの技を受けたものは、身も 
心も□ゼモンの虜になってしまうと言われている。また、鞭の切っ 
先で敵を仕留めるr口一ぜスレイピアj。そして、'□ゼモンの究極 
にして禁断の誘惑rフォーピドウンテンプテイシヨンjを受けたデ 
ジモンは、無数のパラの花に包まれて美しくデータ破壊される。 

究極体 
データ種 
妖精型 



METAL EMPIRE >>> 

ヂ3□モ3 CHDRnmnn. 

幼年期I 

マシーン型 

暑デジタマ>>> ©(5 

暑アラカルト>>> 

• PROFILE >>> 
光センサーになっている赤い目を持つ超小型のマシーンデジモン。 
ちよこまかと動き回る姿はとても可愛らしいが、明るい光に反応し 
て動き回る単純なプ□グラムしか持ち合わせていないため、周りが 
暗くなると動くことが出来なくなってしまう。なぜか分からないが 
機嫌の良いときは尻尾の先から電気を放電させている。持ち技は鉄 
の粒子を放出して敵のai(人工知能）を一時的に混乱させるrジャ 
ミングノでウダーj。この技で敵が混乱している間に逃げ出してしま 
う。 

カゴUモコ c n p h I man. 

ぼ娜|淡趨|炫os欲)紗隊⑶ 

幼年期S 

レノサー型 

鲁デジタマ> > > 0 

PROFILE >>> 
金属性のヘルメットを被った小型の幼年期デジモン。ヘルメットに 
付いている2本の角の中にはあらゆる電波や音を受信できるアンテ 

ナを持っている。カプリモンは視力が弱く、□から超音波を出して、 
戻ってくる音波で前方の対象物を認識する、コウモリのような特性 
を持っている。そのために、カプリモンは昼夜関係無く行動するこ 
とができる。持ち技は、2本の角を共振させて発生するrハウuン 
グヘルツJ。この技を受けると大型デジモンでも聴覚がマヒしてし 
まう， 

Hiyam lctcrtlul□匚□EJ1I1一 



卜Y7Dモ:; TDMnBumnn 
成翻 
ワクチン種 
パぺット型 

♦ PROFILE >>> 

全身が'特殊プラスチックのブロックでできている特殊なデジモン。 
インターネットで楽しんでいる子供がアグモンの姿形を真似て造つ 
たと言われており、とても可愛らしい。強気なアグモンとは違い、 
臆病な一面が'あり、驚くとブロックがパラパラになってしまう。し 
かし、悪いことを見逃せない正義の心を持っている。また、大変な 
子供好きで、ネットを通じて子供たちとコミュニケーションを取る 
ことを楽しんでいる。必殺技は炎の形をしたおもちゃのミサイルを 
飛ばすrトイフレイム』。結構強力だ。 暑アラカルト>>> 



METAL EAAPiRE >>> 

□o□モコ h!C]h!U 山 Am □门 / 

成長期 
データ種 
マシーン型 

暑デジタマ>>> 

PROFILE >>> 

新たに発見された非常に珍しい昆虫型のメカデジモン。昆虫型メカ 
デジモンは今まで発見されておらず、その存在自体も考えられてい 
なかつた。スタンガン状の頭部と両腕を持ち、危険を察知すると 
1〇〇万ボルトの電気を放電させるため、うかつに近寄れない。し 
かし、攻擊的な性格ではなく、平穏を求めるおとなしい性格である。 
電気を栄養源としており真ん中の2肢で電力を充電する。必殺技は 
両腕のはさみを放電させて硬いちのでも切り裂いてしまうrシザー 
アームズ5二J。 

mtiDm lITcrtluh-Ql匚□Enf 



ハ0ルモコ 
HRBURUmn 

成長期 
ウイルス種 
マシーン型 

鲁デジタマ>>> 



METAL EMPIRE >>> 

Uポルモ:J REunLmnn 
成熟期 
ワクチン種 
突然変異型 

通燊遏逾麄遨袭邀嶔潑 •デジ〜B 



# PROFILE >>> 

戦車の姿をしたサイポーグ型デジモン。タンクモンは「傭兵デジモ 
ンJの異名を持ち、自らの得となることであればワクチン属、ウイ 
ルス属のどちらにも加担する。重量級のパワーと全身に付いた重火 
器で向かってくる敵を粉々に粉砕する。非常に争いごとが好きで、 
あちらこちらで起こる争いに赴いている。この一匹狼のデジモンの 
行くところ、常に争いが'絶えない。必殺技は頭部の砲身から超強力 
なミサイルを発射するrハイノfーキヤノン』。 

«< METAL EMPIRE 

s:;〇モ:J 
邈蘧簦簋m鏊蝨鍪邈m盩蘧 

データ種 
サイポーグ型 

暑デジタマ>>> 



AAETAL EMPIRE >>> 

□ LDChimnn 

成_ 
データ種 

マシーン型 

暑デジタマ>>> 



<<< 

ガード□モ3 □unRDRnmnn 
成 

ウイルス種 
マソーン型 

鼗籃鑿蔻鍾靆塾鑀翁ig靆蟹 暑デジタマ>>> ^ 

# PROFILE >>> 

コンピュータネットワークの防御壁を守る、マシーン型のデジモン。 
もともとは「ネットキーパー」のギ□モンと共にネットワークの防 
御壁を不法に侵入してくるものを擊退していたデジモンだった。し 
かし、その鉄壁の防御能力に目を付けた悪質なハッカーが、ガード 
□モン自体にコンピュータウイルスを感染させて、ワクチン属性の 
正義の集団rウイルスパスターズ」たちから身を守るために利用し 
ている。基本的にガード□モンには「防御」のプ□グラム命令しか 

ないため、立場が変わっても侵入者を防げれぱ大きな問題ではない 
のだ。必殺技は不法侵入者を、世界の果てまで追い詰めて破壊して 
しまうrデイストラクシヨングレネードj。不法侵入しない限りガー 
ドロモンか6攻擊をしかけることはない。 



METAL EMPIRE >>> 

__鐽鏐讎_®礙擬1鏐麴辍 暑デジタマ>>> j 

# PROFILE >>> 

小型デジモン専用のパワードスーツデジモンであり、デジタルワー 
ルド初の乗り物型デジモンでもある。自5行動することはできず常 
に他のデジモンが操縦しないと活動できない特異なデジモンであ 
る。ウィルス属性から考えると、操縦しているデジモンも、恐らく 
ウィルス属性のデジモンだと思われる。まだまだ開発途中のデジモ 
ンであり、酷使しすぎると電脳核（デジコア）がオーパーヒートし 
てしまう。必殺技は、メカパワー炸裂のコークスクリューパンチ 

rジャイ□プレイクjと、胴体に埋め込まれたリニアレンズから照 
射される（■トゥインクルビーム』。これを食らった敵は.体の自由 
_かなくなってしまう。 

メカノ up 匚 Hnnt]R 丨 m □ ny 

成熟期 
ウィルス種 
マシーン型 

Mjyamltlldtlultn匚 口£_|[11|3 



くくく METAL EMPIRE 

サコ5»-祺一J齡 
蠱金镑巍6 6魃锾盛威级涵 

l m □ n 
データ種 

突然変異型 

暑デジタマ>>> 

# PROFILE >>> 

■デジモン発電機"とも呼ばれ、マメモン系の一種と推測されてい 
る突然変異型デジモン。小さな体は磁石の性質を持ち、常に電気を 
まとって放電している。攻擊してくる敵には10 0 0万ポルトにも 
なる放電球を発射するrサンダーポールJ。 



METAL EMPIRE >>> 

ナイトモ:J h! n i e h t m □ n 
完全体 
データ種 
戦士型 

蟧_嗡纏鰌跑逾鷂麴aa扇 暑デジタマ>>> ぅ 

• PROFILE >>> 

重置級のクロンデジゾイド製の甲胄に身を包んだ巨体な戦士型デジ 
モン。その甲胄を着込んでいても愛用の大剣を軽々と扱うほどのパ 
ワーを持っている。一説には、暴走してしまう程の強力なパワーを 
抑えるために甲胄を身に着けていると言われている。また、ナイト 

モンはマスターに忠実に仕えるために存在しているデジモンであ 
り、信義に厚い性格である。そのためにマスターの属性によっては 
信念を翼くため、悪にも正義にもなってしまうことに苦悩している。 
必殺技は狂戦士のごと<大剣を振るい、あらゆる物を一刀両断する 
rベルセルクソード』。 



<« /V\ETAl EMPIRE 

ビMWモP 
典企方:A + A逢資资A基ス 

-令 

データ種 

鲁デジタマ>>> J 

，アラカルト>>> 

• PROFILE >>> 

I■スマイ!JーポマーJの愛称を持つマメモンの親玉的存在の変異型 
デジモン。実はマメモンの集合体ではないかとも言われている。通 
常のマメモンは幼年期デジモンと同等のサイズで、見た目の姿から 
は想像もできないほどのパワーを持っているが、ビッグマメモンは 
その名の通り、マメモンの何十倍、何百倍ものサイズである。しか 
し、このサイズでなぜ-マメモン”なのかは未だに不明である。性 
格はいたって温厚であり、争いや戦いは好まない。.いつも子分のマ 
メモンたちと戯れている。必殺技は子分のマメモンそのftのを武器 
にするrビッグスマイリーポマーJ。この技を使った後はサイズが 
小さくなるという噂だ。 



METAL EMPIRE >>> 

ワルもん縫;4 n ^ h e m □ n, 
完全体 

ウイルス種 
パぺット型 

mmmmmmmmmmrnm 暑デジタマ>>> 

# PROFILE >>> 

もんざえモンとは似ても似つかない程の凶悪顔のパぺットデジモ 
ン。メタルエテモンとは仲が良く、彼が腰に付けているワルもんざ 
えモンのヌイグルミは本人が送ったものだと言われている。やはり、 
もんざえモンと同じく、その正体は不明だが、中から妖しく光る目 
が視いているのが不気味だ。性格は悪そのもので、意地悪で陰険。 
左腕にはr惡jの一文字と、灰色熊の強力な爪rペアク□_」を装 
備している。必殺技は全てのものをダークな気分にさせて落ち込ま 
せてしまうrハートプレイクアタック〗。この攻擊を受けると暗く 
哀しい気持ちになってしまい、戦意を喪失してしまう。 

% 



« < METAL EMPIRE 

サイパート^^ 

► PROFILE >>> 

どんな攻擊にも耐えられる、特殊ラパー装甲に身を包んだ竜人系の 
サイポーグ型デジモン。コンピュータネットワークにウィルス種の 
デジモンが発生すると、どこからともなく現れて全て消滅させてし 
まう。しかし、正義の集団「ウィルスパスターズJには属していな 
い孤高の戦士であり、その正体は謎に包まれている。特殊ラバー装 
甲は、優れた防御能力だけでなく、攻擊力をも増幅させてくり出せ 
る機能も持っている。必殺技は、両腕から構成データを破壊する超 
振動波を出して、敵の周囲の空間ごと消し去ってしまうrイレイズ 
クロー』。この攻撃を受けると、データの一片も残せず消滅してし 
まう0 

nhapterl>>>DmITI]厂fTlCin 



METAL EMPIRE >>> 

dエノム乾 究極体 
ウイルス種 
魔獣型 

© 

# PROFILE >>> 

獣の下半身と甲虫のような外殻の上半身を持つ魔獣であり、闇の王 
ヴァンデモンの進化した寅の姿。秘めたるパワーを解放したヴエノ 
ムヴァンデモンにあるのは破壊と殺戮の衝動だけであり、本来、紳 
士的に振るまい、理性や知性を保っているヴァンデモンは、この醜 
い真の姿をさ5すことを嫌っている。必殺技は敵デジモンの体内に 
破壊型コンピュータウイルスを注入して構成データを全て破壊して 

機能を停止させるrヴエノムインフューズ』。 

iMQ;l:lmled[IQ;ul-tD匚 CIE — 



L. ®ジ©ラ© 4 

ハ°タモンのアーマー進イ匕 

古代デジタルワールドの遺物であり、デジモンをパワーアップさせ 

るためのアイテム「デジメンタル」。デジメンタルには数々の種類 

が存在し、火•水•土など”元素"の力を融合（デジメンタルアップ） 

したデジモンへ与えて、能力を大幅に上げることが'できる。古代種 

の遺伝子を持ちアーマー進化できる、パタモンのアーマー体を掲載。 

大きな耳を持つ、空を飛ぶことができ 
る成長期の哺乳類型デジモン。デジメ 
ンタji/のノでワーを引き出すことができ 
る、古代種のデジモンの末裔である。 

光のデジメンタル 

マンポモン 
ネットの海でもめったに見かけること 
のできない、希少なデジモン。体内で 
コンピュータウイルスに対する抗体を 
生成できる、希少な能力を持つ。 

奇跡のデジメンタル 

ライノモン 
クロンデジゾィド製の鎧に身を包んだ 
デジモン。鎧の中に埋め込まれた宝玉 

「アイン•ソフ•オウル』か5光を出 
して身を包み、敵に突進して攻擊する, 

勇気のデジメンタル 

パ□モン 
密林にある長い間忘れ去られていた寺 
院の適跡を守る、魔人型デジモン。額 
には第3の目があり、未来を見通すこ 
とができると言われている。 

動かすことができる。さら(こ.上空に 
打ち上げ敵に降り注が'せて攻擊をする 
が、その間は丸裸になってしまう。 

愛情のデジメンタル 

ピピスモン 
大吿な耳はあ6ゆる周波数の音を捉え、 
スピーカー構造の□で、捉えた音声を 
コピーして発する。暗鬮の中でも超音 
波で、敵の位置を知ることができる。 

知識のデジメンタル 

モスモン 
気性が荒く攻撃的な習性を持つ。羽の 
鱗粉には火薬としての成分が含まれ、 
敵の威嚇に使用する。尾のガトリング 
砲から、秒間100発の弾丸を放つ。 

誠実のデジメンタル 

マンタレイモン 
ネットの海を優雅に泳ぐ、穏やかな性 
格をしたデジモン。レーダーなどでは 
捉えられない特殊な体をしており、「深 
海のステルスJと呼ばれている。 

純真のデジメンタル 

ポンチョモン 
トゲモンが不慮の事故で死んでしまつ 
た場合，ポンチョモンになるという噂 
が"ある。メキシカンハツトのマラカス 
で、敵をリズムにノリながら殺打する。 

優しさのデジメンタル 

プレイリモン 
乾燥した大地に穴を掘って生活してお 
り、地中を時速100kmで進むことがで 
きる。群れで行動し、天気の良い日に 
は集団で日光浴をする姿を確認できる。 

TI1厂 rnIDnLETEIlzlSTEclIIh! 



Virus Busters >>> 

イガモコ h m □门 

念1念1费金義_議戀愚舍A1资 

PROFILE >>> 

赤いマスクを被つた謎のデジモン。デジタルワールドを渡り歩き修 
行を積んでいる。隠密行動を主としており、森の木々に隠れたり、 
水中に隠れたりと、なかなかその姿をみることは難しい。また、同 
じ「ウィルスパスターズJのリボルモンとは流派も主義も違うが、 
昔からの戦友であり、良きライハりレでもある。必殺技は巨大な手裏 

剣を使うrイガ流手裏剣投げj。 

iMtlom lctcrtllljl-rn 



<<< Virus Busters 

7SJH5モ：； 
翳鑾鼸鼹豳溫鏺■鼹豳豳鼸 

# PROFILE >>> 

4本の腕と3つの顔を持つ伝説のデジモンで、古代インド文明の文 
献を解析している最中に、突如コンピュータ内に降臨した。アシュ 
ラモンには3つの顔があり、1つは怒りの顔、1つは慈悲の顔、そ 
して最後の1つは祝福の顔となっている。見た目の姿とは裏腹に正 
義を重んじ、不正を見ると徹底的にそれを攻擊して許さないという、 
まさに光明神の化身と言えるような性格である。必殺技r阿修羅神 
拳（あしゅらしんけん)Jは4本の腕からくり出されるパンチラッ 
シュで、敵そのものを消滅させてしまうほどの攻擊力を持っている。 

TRrmmnsHERlIlRlTEclR!^: 



Virus Busters >>> 

ホーU-ェコ與モ：4 
~繼鼷鐽—mm隧繇鑾mm鐵 

m □ n, 
完全体 
ワクチン種 
大天使型 

鲁デジタマ>>> 〇 

PROFILE >>> 

輝く 8枚の銀翼を持った大天使型デジモン。ホーリーエンジエモン 
のデジタルワールドでの使命は法の執行官であり、多くの天使型デ 
ジモンを監督監視する役目を持っている。さらに、デジタルワール 
ドの秩序を保とうとする"光”の意識の代弁者であり普段は神官の 
姿をしているが、“闇”の意識がデジタルワールドを覆ったとき、 
戦闘形態（パトルモード）に変化し悪を討つ。戦闊形態時には左腕 
のビームシールドと右腕に装備された聖剣エクスキヤリパーで敵を 
葬り去る。また、ホーリーエンジエモンは神官形態のときは優しく 
慈愛に満ちた性格だが、戦闘形態のときは厳格な性格へと変貌する。 
必殺技は二度と戻ることはできない亜空間への扉を出現させて敵を 

葬リ去るrヘブンズゲートj。 

[□SB) ※神官モードは「ver.20th」には収録されていません。 

tlom latlslE 



<<< Virus Busters 

セ513ィモ:J r n 

一番近い存在である。セラフイモンは邪悪なる存在との最終決戦に 
降臨し、全てを浄化すると伝えられている。また、ダークエリアに 
堕ちて魔王型デジモンになった「デーモン』は、もともとはセラフイ 
モンであったと言われている。必殺技は7つの超熱光球を相手に放 

つrセブンへプンズjと、自らの命と弓Iき換えにビックパンを起こ 
す最大奥義rテスタメント』。 

□gn 



Virus Busters >>> 

オコ7ニモコ □ f n n I man, 
究極体 
ワクチン種 
座天使型 

PROFILE >>> 

女性型天使デジモンの最終形態である座天使型デジモン。セラフイ 
モン、ケルビモンと共にデジタルワールドの中心部“カーネル（神 
の領域）”を守護する三大天使型デジモンの一柱でもある。神の側 
面でもある慈愛と慈悲を伝えるデジタルワールドの聖母的な存在 
で、徹底した神の法の執行官であるセラフイモン、神と智の守護者 
であるケルビモンと、それぞれの役割がある。必殺技はrエデンズ 
ジャベリンjと、rセフイ□一トクリスタル』。 

iMtl □□一EdcrQ;31[n匚□ Encr11[0| □ < < < 一 Jal+Jamcu 



<<< ver.20th 

uアスuモ：; phas 匚[：mc]n 

成長期 
ウイルス種 
魔獣型 

發發發發爲必發赞赞猃發菊:1 •デ 

• PROFILE >>> 

ダークエリアに広大に広がる黒い森「エビルフォレストJに生息し 

ている魔獣型デジモン。常に木の上で丸くなって寝ていることが多 
し、。一見害のないように見えるがれっきとした悪魔デジモンであり、 
気を許したとたんに木の上から飛び掛リ襲われる被害が多く報告さ 
れている。必殺技は、その眠そうな瞳か5発する睡眠波動『エビル 

スノアjと麻择毒が含まれる鋭い爪rユーカリクローj。 暑デザインラフ>>> 



/er.20th>>> 

イカモ:J m p m □ n 

wmWwmmuMWmrnM 

iod) 

PROFILE >>> 

悪魔の子供のような姿をした成長期のデジモン。イタズラ好きで、 
相手が困る姿を見るのを楽しみにしている。また、インプモンが現 
れると、電気製品が一時的におかしくなると言われており、電気製 
品の画像が乱れたり動かなくなるのはインプモンがイタズラをした 
ためかもしれない。悪さや意地悪が好きなデジモンだが、決して強 

い者に媚びへつらうことは無く強い態度で立ち向かう。でも、本当 
は寂しがりやな一面も持っている。得意技は炎と氷のエレメンタル 
を召喚するrサモンj。必殺技は、暗黒の炎で敵を攻撃するrナイト• 

オブ•ファイアーj。 

iHQIclm ItlIIQ;3lm 



<<< ver.20th 

ポキ：Utモ：; pnRcupnmnn, 

鬆M螢餐.涅m■数毅鬆趁稷 

成熟期 
ウイルス種 
パぺット型 

鲁デジタマ>>> 3 

# PROFILE >>> 

レッドデータデジモン1種に分類される、絶滅が危惧されている希 
少デジモン。もともとダークエリアに生息している種ではなかった 

が、多種族デジモンに追いやられ、現在はダークエリアに生息して 
いる。ポディは特殊なレザー素材で覆われており、この邪悪ないで 
fcちのスーツは最も生存競争が激しいダークエUアで生きていくた 
めの擬態のためと思われる。必殺技は、鋭い体宅で敵を突き刺す 
rマッドネスプローチjと刃物状の爪で切りつけるrスラップアン 

|デザインラフ>>> 

T1]厂 mnnsHER!IlR!TEnF3n 



ver.20th >>> 

トレオモ4 RDLEnmnn 

麄費钃盪燙涝资靨缀卺翅盪 n»>l3 

# PROFILE >>> 

知能を失い闘争本能を高めた狂戦士。もともとは獅子型のデジモン 
だったが、改造に改造を重ねて今の姿に至った。その過程で意識は 
消失し、命ぜられるままに目の前に立つ者を倒す操り人形となって 
しまった。本能のままに行動し考えるということをしないため、罠 
や仕掛けが'あってもお構いなしに突擊してしまう猛進を見せる。基 
本的には高ノfワーであるが、殴る•蹴るといった原始的な攻擊ばか 
りでパターンは少なし、ただ、その鋭い爪には猛毒が含まれており、 
あらゆるものを腐らせてしまうので注意が必要だ。唯一、必殺技ら 
しいといえば獅子の顔の形をした「気jを放つr獣王堕拳jである。 
放たれた獅子の顔の気は立ち塞がるものを食いちぎりながら飛んで 
ゆく 0 

ids 



<<< ver.20th 

SJエイド5モ：4 アーマー体 

フU— 

昆虫型 

鲁デジタマ>>〉 

• PROFILE >>> 

“勇気のデジメンタル”のパワーによって進化したアーマー体の昆 
虫型デジモン。正確には昆虫人間型の姿をしているが、その姿は 
凶々しく“勇気のデジメンタル"が逆作用してしまい凶悪になって 
しまった。フレイドラモンのように炎を操り、格_能力もほぼ互角 
だが、光と闇のように正反対の邪悪な存在である。必殺技は両腕か 
ら放射する灼熱の火炎『フレアパスターJ。 

1口3 



鉻旎#涵盆这玀皆發m發 暑デジタマ>>> 

争設定画>>> 

# PROFILE >>> 

特殊ゴムの体の中に他のデジモンから奪ったエネルギーを詰め込ん 

で造られた人造デジモン。命令されたことを実行するだけの機械の 
ようなデジモンで自発的な行動は一切できない。疲れもせず、痛み 
も感じず,死も恐れず、眠ることも必要ない。まさに戦う機械である。 
集団行動が基本であり個々の戦闘力はあまり高くないが、数に物を 
言わせた人海戦術には腕に覚えのある程度の実力では歯が立たない 
だろう。傷ついたトループモンは中身のエネルギーだけ吸い出し、 
新しい特殊ゴムの体に移し替えられて新しいトループモンとして再 

生され、何度も戦場に送り出されるのだ。 

トルーコモ：; 
アンデッド型 



<<< ver.20th 

7ス5モ3 n s t h m □ n 
完全体 

ウイルス種 
魔人型 



ver.20th >>> 

パ7ルモ:; 
巳 n r l m □ n, 

籙霖霧霪霖淼霹藝潑霖霖爲 
魔人型 

鲁デジタマ>>> 3 

10B 

鲁設定画>>> 

# PROFILE >>> 

あらゆる知識に抜きんでた博識のデジモンで『気高き王Jとも呼ぱ 
れている。一説には、ある魔王型デジモンのち5ひとつの姿とも晦 

されている。その知識の全てを書き記したrアッピンの紅い本」は 
閲覧者の魂と引き換えに1ページ分の知識を与えてくれるという。 
パアルモンはどんな謎にも答えてくれるが、必ず答えと一緒に試練 

を与える。その試練を乗り越えられなければ求める答えは与えられ 
ず魂を奪われる。マントは古今東西の護符を積層しており、その護 
符にはあらゆる対処法が記されているといわれ、その豊竈な知識で 
あらゆる攻撃を全て防ぐことができる。必殺技は護符を様々なもの 
に変化させて攻擊する『ギルティッシュjと、手にした打神鞭で強 
烈な雷撃を放つrカミウチ』。カミウチは特にホーリー系のデジモ 
ンには大ダメージを与える。 



3ナ众抑 b h t m □ n, 

愚愚#奂氣兔备备•势各私通 

# PROFILE >>> 

義兄弟の盃を交わしたスカルナイトモンとデッドリーアックスモン 
が融合した姿がダークナイトモンである。義兄の知略と義弟の行動 
力が一体となったダークナイトモンは一級の戦士となる。突く•斬 

る•払う•投げると状況に応じた使い分けができる「ツインスピア」 
を扱うダークナイトモンの腕前は非常に高く、正面から堂々と戦っ 
てダークナイトモンを倒せる実力者は少ないと言われている。それ 
だけの実力を持ちながらダークナイトモンは目的を達成するためな 
ら手段を選ばず汚い手も構わずに使い、ときとして仲間を裏切るこ 
とも厭わない。執念の深さに実力を備えたダークナイトモンはでき 
るなら敵にまわしたくない相手である。 

>>>DIBITI]厂 IndnsTEFSI]刀 T EDF3H! 



半ルモ：; □ u I l m □ n 
成長期 

ウイルス種 
爬虫類型 

益忍蟊益益益茲簦靈益级慈 鲁デジタマ>>> ^ 

るが、デジモン本来が持っている"戦う種"としてのポテンシャル 
は非常に高く、肉食獣のような凶暴性を秘めている。腹部に描かれ 
たマークは“デジタルハザード”と呼ばれ、コンピュータデータに 
対して多大なる被害を及ぼす可能性があるものに刻印される。しか 
し、この能力も平和的に利用さえすれば、デジタルワールドの守護 
者たる存在となりえるだろう。得意技は強靭な前爪で岩石をも破壊 
するrロックブレイカーj。必殺技は強力な火炎弾を吐き出すrファ 
イアーボールJo 



くくく ver.20th 

U2J7iD モ2 s h i n b u m □ n 
成長期 
ワクチン種 
恐竜型 

逯总益总蚴ES总鲶發]旮旮勤 •デジ必 

• PROFILE >>> 

流浪の超剣士。我が名はブシアグモン。胸の家紋は超剣士たる証。 
という肩書きはブシアグモン自身によるものだが、剣技は確かに一 
流のものがある。しかし、-超剣士"の意味が不明だ。必殺技は、r超 
低速一文字斬りjと、『超高速一文字斬り』。緩急をつけた攻撃が得 
意のようである。 



05D モ3 b r □山 m □ n 
成熟期 

ウイルス種 
魔竜型 

鎰益盩鎰盘益淼玆卺总鎰釣 •w>»@ 

# PROFILE >>> 

「深紅の魔竜jと呼ばれている魔竜型デジモン。ギルモンの頃にあっ 
た幼さは消え、より野性的で凶暴なデジモンへと進化をしている。 
また、ウィルス種のデジモンではあるが、テイマーの育て方次第で 
は忠実に従うので、正義のためにも戦うこともある。グラウモンの 
咆哮は大地を揺るがすほどの威力を持っており、戦いの前には攻擊 
的な唸り声をあげ敵を威嚇する。得意技は両肘のブレイドにプラズ 
マを発生させ敵を攻擊するrプラズマブレイドj。必殺技は爆音と 
共に強力な火炎を吐き出すrエキゾーストフレイムj。 



‘邀m鐵鉍逾逾逾铋避!仏仏趟 

# PROFILE >>> 

尻尾が'刃になつている鎌鼬（カマイタチ）のようなデジモン。尻尾 
の刃自身に意思が'あり、背後からの不意をついた攻擊にも対処でき 
るようになつている。しかし意思の疎通が合わず戦いの最中に尻尾 
とケンカをしている姿も目擊されている。森の中での戦闘を好み、 
爪と尻尾を上手く使い木々を軽々と駆け上るため、森の中でレッパ 
モンと戦うのは細心の注意が必要とされる。必殺技は、前転しなが 
ら突擊する『駆駆裂空斬（くるくるれつくうざん)Jと、鋭い爪で 

相手を乱れ裂く『獣牙乱撃（じゅうがらんげき)J。また、尻尾を振つ 
たときには、目には見えない風の刃r真空カマイタチjを放つので 
油断できないデジモンである。 暑デザインラフ>>> 

くぐく ver.20th 

成熟期 
ワクチン種 
聖獣型 

暑デジタマ>>> 

爪 



ver.20th>>> 

7レス匀7技1^ 
螽螽鉻鉻鉻益螽鉻麄螽备爵 •伽>»趣 

♦ PROFILE >>> 

緊箍児が解かれたことでガムドラモンが進化した姿-特殊ラパー装 
甲のパトルアーマーを着衣しており、ガムドラモンの本領である柔 
軟性が最大限に発揮され、さらには防御面が強化されている。羽も 
大きくなり高速飛行を可能としている。尻尾はテイルアンカーに変 
化したことで切り裂き攻撃に加えて、敵の捕縛ができるようになつ 
た。必殺技は両腕をしならせつつ高速にパンチをくり出すrマッハ 
フリッカーj,テイルアンカーを振り回し切り刻むrフロッグシヨッ 
卜j、一回転しつつ巨大化させたテイルアンカーで敵を両断するrス 
ピンカ!jパー』、高速回転して切り裂く rスパイラルシュレッダーj 
に加え無数の光の回転となつて切り進むrプリズムギヤレツトjが 
ある。 暑スペリオルモード>>> 



Pコポモ:J 
<<< ver_20th 

# PROFILE >>> 

■■光のデジメンタル•のパワーによって進化したアーマー体の突然 
変異型デジモン。ネットの海でもめったに見かけることのない、非 
常に稀少なデジモン。通常、海面近くを流れに身をまかせながら移 
動しているが、敵と戦うときは尾ひれについたスクリューで驚くぺ 
き速さで移動する。体表面の紋様は、意味があるとも、まfci匹ず 
つ異なるとも言われているが、目擊例も少ないためその真偽は定か 
ではない。また、コンピュータウイルスに対する抗体を体内で生成 
する貴重な種族である。必殺技は、□から大置の'■■子マンポモン型 
泡-を吐き出す『パルーンマインJと両手のグロープで相手をひた 
すら連打するrグローパル，グロープj。 



ver.20th >>> 

r □山 m □ n 
鲁デジタマ>>> © 

暑 PROFILE >>> 

「巨大なグラウモン」の名前を持つ、サイポーグ型の完全体デジモ 
ン。その名の通り体は大きく巨大化しており、上半身は鼉強金属"ク 
□ンデジゾイド-でメタル化されている。両肩に付いている2基の 
パーニアで飛行することもでき、対空.対地攻轚の両方が可能であ 
る。有り余るパワーで暴走するのを抑えるために、顎の部分にクツ 
ワのような拘束具を付けている。また背部の部分から帯のように伸 
びる「アサルトパランサーJは伸縮自在で、敵を貫き刺すこともで 
きる。得意技は両腕の「ペンデュラムプレイド」で敵を切り裂く rダ 
プルエッジh必殺技は両胸の砲門から原子レペルで敵を破壊する 
rアトミックプラスター_i。 

iMctCIml-tlcriyllJltn匚□Enldtg 



!llJb3モ4 □ m □ l f m □ 

藝翁㈣1益翁蟲墨敎缀攝■象■翁. 

ハイブリッド体 
ヴァリアブル種 

戦士型 

.デジタマ>>> 

# PROFILE >>> 

伝説の十闘士の力の全てを受け継ぎ、未知の能力を得ることで伝説 
を超えた光の能力を持つデジモン。獣の野性と人の知性を併せ持ち、 
2刃の大型剣**トリニテート”を片手で軽々と振り下ろす豪腕戦士。 
戦闘においては熱することなく沈着冷静に状況を判断して戦うが、 
仲間のために戦い、強大な敵に挑戦する戦士の道を信じている。左 
手には遠距離戦用のミサイルポッド** □ラント2 (ツヴァイ）”を 
持ち、遠距離戦•近距離戦ともに得意である。必殺技は□ラント2 

より発射される複数の追尾ミサイルが'敵を強襲し、主砲で敵を仕留 
める強力なコンビネーション重火器PJヒトアングリフJと、大型 
剣トリニテートを上段より亜光速で振り抜き、敵を一瞬にして寸断 

する「ツヴァイハンダー』。 

TI]厂3□□5HEF3 F 



5イズ0レ<幻 □ r e m m □ n 
完全体 
ワクチン種 
サイポーグ型 



通常の進化とは違う「アーマー進化Jへと導く、デジタルワールド 

創成期に作り出された特殊なアイテム「デジメンタル」。時代とと 

もにその力や技術は失われたが、来るべきデジタルワールドの危機 

に備えてごく一部のデジモンとともに封印されていた。古代種の末 

裔であるワームモンが、デジメンタルで進化できるデジモンを紹介。 

ワームモン 

愛情のデジメンタル 

アウルモン 
偵察能力に長けており、夜間でも暗視 
スコープで1km先の相手を発見でき 
る。攻擊力は高くないものの、闍に紛 
れて背後に近づき、鉤爪で襲いかかる。 

勇気のデジメンタル 

シェイドラモン 
デジメンタルの力が逆作用し、禍々し 
く凶悪なデジモンになった姿。フレイ 
ドラモンと同様に炎を操るが、光と闇 
のように正反対の邪悪な存在である。 

優しさのデジメンタル 

気まぐれな性格だが、頭を撫でられた 
り内緒話が'大好き。機嫌が良いとよく 
歌を歌っている。緑色をした種の個体 プッチーモン(緑) 

プッチーモン 

誠実のデジメンタル 

アーケロモン 

知識のデジメンタル 

サーチモン 

友情のデジメンタル 

トゲモグモン 

奇跡のデジメンタル 

コンゴウモン 
強靭な甲羅とナイフのような鋭利な前 
足で、敵に襲われることが少ない。だ 
が、いざ戦うときは大海原に巨大な渦 
を巻き起こして、敵を沈める力を持つ。 

"知りたがる”習性を持っており、背部 
についているレーダーで情報の収集と 
索敵を行う。このレーダーから電波を 
放ち、相手を錯乱させることもできる。 

背中に超低溫のアイスクリスタルが山 
のように生えている。このクリスタル 
に触ると瞬時に凍りついてしまう。一 
斉に発射して攻擊することもできる。 

全身が黄金色に輝く、重置級のパワー 
ファイター。あらゆる神事に精通して 
おり、古来より天使型デジモンとは別 
の、神の地上代行者と言われている。 

身。神聖な存在で、物静かで自ら戦い 
に挑むようなことはしないが、-度怒 
らせると呪い殺されると言われている。 

モン。凄まじい破壊力で突進するが、 
後進や右折•左折が苦手。かなりの短 
気で、赤いものを見ると興奮する。 

純真のデジメンタル 

ノぺモン 
カカシのような姿をしているが、右腕 
にいるカラスが本体。超能力で器用に 
カカシを操り敵を翻弄する。嘘を言う 

のが得意であり、百発百中の弓の名手。 



ver.20th >>> 

g ゲ以トモ3 
RRBETmnn, 

成熟期 
ウイルス種 
パぺット型 

鐵餐餐簦ふ也餐餐镜11盛总冤 

Iデザインラフ>>> 

PROFILE >>> 

超広角、超高解像度“ヤリマスグラサン"（プレ補正付き）を装着し、 

狙った獲物を確実にロックオンして逃さない、しつこい系のパぺッ 
卜型デジモン。履き間違えたであろう両腕のスニーカーで相手に屈 
辱的な攻擊をする。必殺技は、両腕のスニーカーで相手を何度も叩 
<『電擊ハグハグスニーカーjと、我を忘れて突進するrトンガリ 
ヘッド』。また、どんなに負けて落ち込んでち、心の中のrアンニヤ 
セレナーデ』で何度も復活するタフなデジモンである。 

iHyDm lQ:[rQ!LiJl[n匚□E_l[rll[Dlcl. 



<<< ver.20th 

e s m □ n 

mm緣mi逯綴罾緣mmm 

# PROFILE >>> 

x抗体が全身の装甲を刃に変え、より攻撃に特化したフォルムと 
なった。新たに装備されたいくつもの剣はそれぞれが自立行動を可 
能としており、一対一の勝負において一方的に敵を圧倒し続ける攻 
擊力をジェスモンに与えている。また、rアトJ「ルネ』「ポルJ三 
体のプログラムが一つのタクティカルアームズとして合体•覚醒を 

遂げ、全方位に向けて全く隙のない戦闘スタイルを生みだした。 
必殺技は、擊ち出したタクティカルアームズで、ガンクゥモン譲リ 
の鉄拳を相手にぶち込む「鉄拳断罪jと、全身の剣を敵に向かって 
飛翔させ、両腕の大剣と共に連擊を繰り出す「シュペルトフリュー 
ゲル』。そして、胸のデジコアから弓Iき抜いた「究極戦刃聖覇剣(きゅ 
うきょくせんじんせいばけん)」は、斬りつけた敵の闘争本能だけ 
を破壊し戦闘不能とさせる不殺の切札である。 

nha-Dterlvvv DIEIT!]厂 mdnsHEBIIFSTEtllF?^: 



ver.20th >>> 

パ：;ヂヨー已M7T抑 □ m □门 
究極体 
ワクチン種 
獣人型 

強豪との戦いに心を「折られる』ことなく勝利しつづけたデジモ 
ンのみ「パンチヨー」の称号を獲得できると言われており、デジ 
タルワールド観測史上、この称号を持つデジモンは5体しか確認 
されていない。自身の「正義』のみが仕える主であり、その（■正 
義Jの障害となるものであれば、ロイヤルナイツや3大天使といっ 
た存在ですら「悪」として認識し、排除すべき敵となる。肩から 
羽織っているrGAKU - RAN (ガクーラン)は、敵の物理攻擊 
を8 9. 9%無効化する防御機能が'備わっている。必殺技は、自 

慢の短刀「男魂」からくり出すf獅子羅王漸（ししらおうざん 
と、極限まで研ぎ澄ました気合を拳にのせて放つrフラッシュ/tン 
チヨーパンチJ。 



<<< ver.20th 

70モコ博士 umnnHRhiHSE, 

■認■羅盈■_羅ぬ趙I1露錄驟忍忍驟 

成長期 
ワクチン種 
恐竜型 

© 

# PROFILE >>> 

デジタルワールド大学デジタルモンスター学博士号をもつ天オアグ 
モン。胸のバッチは博士号の証。という肩書きはアグモンハカセ自 
身によるものだが、デジモンの種類や生態に詳しいのは確かである。 

言葉の語尾に「ギャ」をつける独特の訛りは遠方の出身ではないか 
と考えられている。必殺技は、自分を賢く魅せたい帽子rハカセポ 
ウjと、相手を説得したい棒『ハカセボー』である。 

ruHEDRlh! nhapteM>>> DIEITFI厂□□□STEF? f 



ver.20th >>> 

つドラモ;4 Rh：DRnmnny 

邈麄錢敛敛盛M鐵鼗齙&湓 

究極体 
ウイルス種 
サイボーグ型 

暑デジタマ>>> © 

isa) 

|アラカルト>>> 

PROFILE >>> 

機械化旅団「D-ブリガード」の最終決戦兵器であると推測される 

サイボーグ型デジモン。あくまで噂の域を出ない情報だが、コード 
ネームrBAN-CHOJと呼ばれる「目標」を排除する作戦で擊墜さ 
れたタンクドラモンが回収され、fD-プリガード」の研究機関にお 
いてダークドラモンヘと進化したと言われている。進化の際に大璽 
の「ダークマター」が'使用されたらしく、進化後に暴走•逃亡し、 
現在はfD-プリガード」もダークドラモンの消息をつかめていな 
いらしい。今でもコードネーム「BAI\K：HOJを探し彷徨っている 
というが• •必殺技『ダーク□アーJは「ダークマターJをエ 
ネルギー弾として打ち放つ禁断の大技で、これを受けて生き延びる 

ものはこの世界に皆無と言われている。また右手にはデュークモン 
が持つ聖槍グラムに匹敵するrギガスティックランスJが'仕込まれ 
ている。 

MiylllmltllxQ;31 m 
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ゼUモ3 
己e r丨m □门 

モンとは違い、ゼリモンの頭部の角は意外にもしつかりしていて硬 

し、。他の幼年期デジモンと同じく、酸の泡を吐いて敵を威嚇する。 

05モ^ □ummMmnn 

愈愈愈愈魯色愈觉愈#洛窗 

# PROFILE >>> 

ゼリモンが成長したデジモン。とても元気な性格はゼリモン譲りで、 

明朗活発である。成長はしているが、相変わらず体の体組織は不安 
定でプニプニしているが、ゼリモン同様角の部分は硬くなつていて 
頭突きで敵を威»する。ゼリモンからの大きな変化は体と耳らしき 
ものが頭部より出ている。必殺技は粘着質の泡を沢山吐き出す「ダ 
プルポプルJ。 

>>> DIIJ1ITR 厂3□nsTEF3IIF3HEt:lIlh! 



ver.20th >>> 

テU7モ：; TERRI E R m □ n 
成長期 
フクチン種 
獣型 

级极龜■趨仏公趨叙极色赵奴 #^>»0 

# PROFILE >>> 

頭部に1本角を生やした、謎に包まれたデジモン。体構造から獸系 
のデジモンであることは分類できるが、どのような進化形態を経た 
のかは依然分かっていない。また、稀に双子で誕生するという曄も 
存在する。非常に可愛らしいタイプのデジモンて*、ゆったりとした 
行動からはとても“戦闘種族"としてのデジモンを実感することが 
できないが、戦闘の際には、その見た目以上のパワーを発揮する。 
得意技は両耳をプ□ペラの様にして小型竜巻を起こすrプチツイス 
夕_j。必殺技は高熱の熱気弾を吐き出すrプレイジングファイアj。 
また、双子の片割れであると言われるロップモンとの合体技である 
rダブルタイフーンjも強力な威力を持つという。 



<<< ver.20th 

ガルゴモン 
GHLBnmnn 

趣愈#愈益益.盛:#®愈:ife鷇 •^^>»^| 

# PROFILE >>> 

テリアモン««化した獣人型デジモンで、狩猢が得意なハンターデ 
ジモンでもある。見た目の姿に反して、素早い動きで確実に敵を仕 
留める正確無比な攻擊をする。脚力が強く空高く飛び上がり、耳を 
広げて滑空することもできる。普段は陽気な性格だが'、一巨怒ると 
手が付けられなくなるところがある。愛用のジーンズrD-v 11 

S503 x xjはこだわリの一品である。必殺技は両腕のパルカン 
rガトリングアームjと、敵の懐に入り込んで、下からガトリングアー 
ムで突き上げるrダムダムアッパーj。 



5ヒ°ツドモ：; r n p I □ m □ n 

靈靈鋈靈mm痙鋈蘧 

感知することができる。体のシルエットは毛を刈ったプードル犬を 
思わせる。戦関時には頸部プ□テクターが'閉じる。必殺技は背中に 
装備されたUポルパーと両腕から、ホー5ング5サイルを連射する 
rラピッドファイアjと、全身から敵をデータ分解してしまう光線 
を放つrゴールデントライアングルj。 

iHtlnm ItJIItlul-s 



くくく ver.20th 

セコト卿口 
趦蠱蠱蠱趦蟲蠱鐵麄逾趑痠 

l □ □ m □ n, 

# PROFILE >>> 

全身が兵器の塊になっている、超巨大なマシーン型デジモン。兵器 
搭載置はメタルガルルモンに匹敵する。（ちなみにメタルガルルモ 
ンは冷気系だが、セントガルゴモンは熱系兵器）レーザー、ミサイ 
ル、バズーカ、パルカン、火炎放射器等あらゆる武器が'隠されてい 
る。スピードはかなり遅いが、その分のエネルギーを全てパワーに 
回しているため、信じられないほどの破壊力を持っている。スピー 
ドの無さは兵器が補うため、一歩も動かずともあらゆる方向からの 
攻擊に対処できる。必殺技は銃火器の一斉射擊『パーストシヨットJ 

と両肩の砲塔からメガトン級の巨大ミサイルを発射するrジャイア 
ントミサイル』。 

□ nmHEIIIlIITEnIIh! 



ver.20th >>> 

:〇モ：; □ □ c □ m □ n 

咖咖挪_ _挪_城必き㈣砂 暑デジタマ>>> © 

♦ PROFILE >>> 

1つのデジタマから2匹が生まれる、非常に希少なデジモン。なぜ、 
ゼUモンとココモンだけが双生児として生まれるかは、現在の段階 

では解明されていない。しかち、必ず双生児として生まれるとは限 
らず、ぜリモンとココモンそれぞれが1つのデジタマで生まれるこ 
ともある。1本角の非常に元気なゼリモン対して、3本角のココモ 
ンは比較的に大人しい性格をしている。他の幼年期デジモンと同じ 
く、酸の泡を吐いて敵を威嚇する。 

□ m □ 
幼年期n 

レッサー型 

參デジタマ>>> © 

# PROFILE >>> 

ココモンが成長したデジモン。元気な性格なグミモンと大人しい 
チヨコモンと性格は反対であるがとても仲が良く、し)つも一緒に行 
動している。仮に2匹を離してしまうと、寂しさのあまり弱つてし 
まうこともあるくらい一心同体な存在である。必殺技は粘着質の泡 
を沢山吐き出すrダブルポブルj。 



<<< ver.20th 

♦別ポーズ>>> 

# PROFILE >>> 

非常に霣重な双子デジモンの成長期。頭部に1本角を生やしている 
のがテリアモン、3本角を生やしているのが□ップモン。その生態 
系は謎に包まれており、体構造から獸系のデジモンであることは分 
類できるが、それ以外のことは依然分かっていない。テUアモンは 
ゆったりした性格ではあるが、非常に元気がある。それに対し、□ッ 
プモンは泣き虫の寂しがりやと対照的な性格をしている。両者とも 
"戦闘種族"としてのデジモンを実感することができないが、戦闘 
の際にはその見た目以上のパワーを発揮する。得意技は両耳をプロ 
ペラの様にして小型竜巻を起こすrプチツイスターjと合体技の『ダ 
プルタイフーンj。必殺技は冷気弾を放つrプレイジングアイス』。 

Chio。モ:; 成長期 
データ種 
獣型 

暑デジタマ>>> 



トウルイエモジ u r u I e m □ n, 
成熟期 
データ種 

獣人型 

e 

# PROFILE >>> 

中国深山省の奥地で発見された武闘家デジモン。メールに乗じて悪 
事を働くウイルスを宿敵として追い掛けていて、世界を放浪してい 
た。類い稀なる拳法の素質に恵まれているが未だ発展途上。独自で 
編み出した兎牙拳を使う。得意技は高い跳躍力を活かした素早い忍 
びの拳法r忍迅拳（にんじんけん)』。必殺技は両腕の「兎角鉄爪 
(とかくてっそう)」を利用した打擊技r巖兎烈斗（ガントレット)j。 
兎のような敏捷かつ高い跳躍からくり出す連擊技である。 

iHctnm lctnliyulm 匚DE_ 
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7コテイ5モg n □ I r n m □ a 

霧Mmm魏鍾魏滅 

完全体 
ウイルス種 
聖獣型 

e 

# profile >>> 

東洋の伝承に登場する、12体の聖獣の中の兎の姿をした完全体デ 

ジモン。体内に流れる-気”を自在に操ることができ、ときには流 
れるようにしなやかな動き、ときには鉄の様に重い一擊をくリ出す 
など柔にも剛にも対応できる。得意技はいかなるダメージも瞬時に 
回復するrメディテーションキュアj。必殺技は体内の全エネルギー 
を解放することによつて、体組織をクロンデジゾイド合金なみに硬 
質^:させ、強力な一撃をくり出すrマントラチヤント』。 

※アンティラモン（デーヴァ）はrver.20thjには収録されていません。 



_ver.20th >>> 

ケルビモゴ(彎l E R U巳丨m □ a 

究極体 
ワクチン種 
智天使型 

e 

# PROFILE >>> 

獣の姿をした天使型デジモン。織天使型デジモンのセラフィモンと 
同じく最高位に位置する三大天使デジモンの一柱である。本来の役 
目はデジタルワールドの-カーネル(中核)”を守護することである。 
究極の"善”に位置する天使型デジモンは、その極端さゆえに対極 
である"悪”に身を染めやすい一面を持っている。強烈な雷系の技 
を使い、その一擊は神の天罰を思わせる。必殺技は雷の槍を放つ『ラ 
イトニングスピアJと、巨大な雷雲を呼び、無数の雷を敵に落とす 

rヘブンズ_ジャッジメント』。 

※ケルビモン（悪）は「ver.20thjには収録されていません。 

H[t□□一tihltllijlln匚□Entdl 



IT20モ:; 
匚□Tsu[[：mEirL 

幼年期i 

防具型 

合费它e合合■合章會〇 W 
.線画>>> 

鲁デジタマ>>> 

.帽子を脱いだ姿>>> 

/ ^林卸 

啓 
鲁設定ラフ>>> _ 

# PROFILE >>> 

皮製の帽子を被って生まれたデジモン。並の幼年期に比べると防具 
があることから強そうに見えるが、柔らかめな素材のため防御力は 
それほど無い。性格は警戒心が強く、すぐに帽子の中に潜んでしま 

う。必殺技は帽子のつばで相手を小突く rコッツン』。 

力uキ:Jモ:J h： n h! h： I n m □ n, 

幼年期n 

防具型 

暑デジタマ>>> 

•帽子を脱いだ姿>>〉 

• PROFILE >>> 

帽子が鋼製の盾になり渋さも増したデジモン。身を守るものが'強固 
になったことで轚戒心は薄れ、臆することなく突っかかる性格に変 
化した。しかしまだまだ銅製の盾であるため突っかかりが過ぎると 
痛い目を見てしまう。必殺技は盾の鋭利な部分で相手を突く rカン 
カンJo 

>>> D1BITI3厂3DZILJ1HEF3-n 



ver.20th >>> 

ルドモ：; l u □ □ m □ n 

成長期 
データ種 

防具型 

翁翁感翁翁逾德截翁翁益:■ 暑デジタマ>>> ^ 

_^}L 

鲁アラカルト>>> 

# PROFILE >>> 

自身を武器に変えることができる「Legend-Arms」の1体。 
rLegend-ArmsJの中では唯一盾に自身を変える。頭と両手に固い 
鋼の盾を持ち、どこから攻撃を受けても身を守ることができる。防 
衛を目的としているデジモンで、「D•プリガードJに狙われたエリ 
アを守り切ったと記録が残っている。 
必殺技は防御と攻撃を担う両手の『ウオルレーキJ。さらにルドモ 
ン自身が盾の姿となったときに防御力は最大限に発揮される。 



<<< ver.20th 

テイ7ルトモ；; RLUonmnn. 
成熟期 
データ種 
防具型 

© 

# PROFILE >>> 

ルドモンがさらに頑丈になり、優れた俊足を得て進化した姿。高速 
で突っ走り、戦地に取り残された戦うことのできないデジモンの救 
助を行う。戦地から離脱するために自身を盾に変えて持たせること 
で、どんな攻擊が向かってきても保護対象を守り抜く。ティアルド 
モンの盾には氷の結界を張ることができる魔法の盾となっており、 
敵からの攻擊を凍らせて無力化する。 
必殺技は、腕のシールドを投攤するrフリスピッカー』、高速移動 
から爪で攻擊を加えるrアサルトク□一jを持つ。 

(Mr 
W 

.デザインラフ>>> #ポーズラフ>>> 

TII厂□□□LI]TEF?I]R!HECDFJh! 



ver.20th >>> 

5イ5Jルド;モコ」 u □ □ m □ n, 

邀籙鏐邀题题邀##徵a燧 

完全体 
データ種 

防具型 

機械化の要素が強まり飛行能力を手にしたティアルドモンの進化 
系。俊敏さは犠牲になったものの、究極体からの攻擊を一辺に受け 
ても耐えきるほどの強固さを誇る。肩と腕に装着した盾で電気を帯 
びたパリアが'自動展開される。そのバリアは視認することができず、 
敵はなぜ攻擊が効かないのか困惑する。また身動きは取れなくなる 
がパリアを広範囲に広げ、ある程度の地域をまるごと守ることもで 

必殺技は、頭から放つ高出力電撃を敵に叩き込む『ライトニングパ 

スター』、両腕を射出するrロケットメッサーjを持つ。 

HtlcImliytlQ;31m 
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コuoエ她抑 r n m □ n 
究極体 
データ種 

防具型 

■蔻蠱蘧魏逯饞讒■逾镟数 — 

盾デジモンの究極体。神話やゲームからなるr伝説の盾jのデータ 
を得て、どんな攻擊でも傷がつかない最強硬度の盾に進化している。 
見た目はレッドデジゾイド製に見えるが、その硬質は解析不能であ 
る。プリウェルドラモンには「ゴースjと「フェイ』という2体の 
自立型a丨が全方位の視覚を担っている。この「ゴース』「フェイ』 
も炎のパリアを持ち、パリアの範囲はプリウェルドラモンまで拡げ 
ることができる。「ゴースj『フェイ」はどこまで遠くても活動が'で 
きるため、世界全てをパリアで包むことも可能と言われる。最強の 
盾であるプリウェルドラモンだが、宿敵デュランダモンにパリアを 
打ち破られ圧倒されたことが'あるらしい。 

必殺技は、炎の翼から烈火を放つrグレンス!-ームjと、翼を分離 
し炎のパリアを展開しながら敵に突擊するrブラストスマッシュj 

がある。「Legend-ArmsJの真価である盾に変わったプリウェルド 
ラモンを持てば、どんな敵も攻擊を諦めるという。 暑デザインラフ>>> 鲁ポーズラフ>>> 

〈13H 



ver.20th >>> 

j才ーポモ：; □ r u □ m □ n 
成長期 

ウイルス種 
岩竜型 

逯兹笾兹费费逸盏这法费蓬 •デ％ >鉍 
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53ォーボモヨ 
jL> div i4t iA^bTi iAUiTi a^ETi ilL^Lu iX^Ku a^ETi iSIET! i^RXV OH^Bb dtHDETi 

unRunmnn, 

• PROFILE >>> 

全身が溶岩でできていて、粉塵を噴出しながら活動するデジモン。 
翼を持つが飛行は苦手で、主に地面を這いずって移動する。その這 
いずるスピードは鈍重さな見た目とは裏腹にとても速く、一瞬で敵 
に詰め寄る。信頼した相手には気兼ねなく接する友好的な性格だが、 
噴出する粉塵には発火性があるため懐かれた相手は爆発を恐れ全力 
で逃げるという。 

必殺技は、大きく息を吸って最大限の火の玉を放つrグレイトフ 
レイム』。さらに勢いよく相手にのしかかって両手をパンパン叩く 
rアースタンプ』。 iデザインラフ>>> 

TI]厂□□□□IHERIIIRIHEIIIR!^: 



ver.20th >>> 

寶愛穿釐轚畚货黉穿资轚穿 

t r m □ n, 
完全体 

ウイルス種 
岩竜型 

暑デジタマ>>> j 

PROFILE >>> 

重たい体も軽々と飛ばせる大きな翼に、鍛えられた脚力で仁王立ち 
もできる竜型デジモン。デジタルワールド内にある活火山のマグマ 
層に潜んでいるとされ、一説ではヴオルクドラモンの近<に生息し 
ているのではとされる。戦闘スタイルは粉塵を散らして敵を覆い、 
発火ポイントを自在に操って爆破する。敵も動けば発火に繫がるた 
め粉塵に覆われたら最後、敵はいつ粉塵が'爆破するかの恐怖に陥る。 
必殺技は、□からレーザー状の熱線を放つrメルダイナーjと、粉 
塵を羽ばたかせ桩散して大燦発させるrワイルドプラストj。 

iHtJclaltlIIQful-m 匚□Entdl 



jオルケニ^況泛口 
翁备签恭备备备餐笼备备爲 

# PROFILE >>> 

マグマの中を泳ぐ竜といわれるデジモンで、地中を移動するデジモ 

ンも迎り着けないほどの地下深き場所にいるとされる。一部の研究 
者によれば、デジタルワールドが誕生したときから地下深くより世 
界を支えてきたのはヴォルケニックドラモンではないかと説く者も 
いる。ヴォルケニックドラモンが地上に上がってきたとなれば、そ 
れはデジタルワールドに何らかの危機が起きているのかもしれな 

い。 
必殺技は、口から灼熱の炎を吐く『ヴォルケニック•フレアJ。ヴォ 
ルケニックドラモンに焼かれた土地は決してよみがえらず、永遠に 
生物の住むことのできない不毛の地となる。さらに全身からマグマ 
も超える灼熱の炎を吹き出しながら敵に体当たりするrグライドプ 
レイズ』がある。 

1**-於，如-，J ^-,-7] — 

\ ダ， 
鲁ポーズラフ>>> 暑デザインラフ>>> 

>>>DIBIHI]厂 manLl]TEF?I]IlHEnR 



ver.20th >>> 

ヂコモ:J □ h丨匚□ m □ n 
幼年期i 

スライム型 

t? £3-- ^ S 必必孕 鲁デジタマ>>> ^ 

暑 PROFILE >>> 

小さくて青い色をした竜型デジモンの子供。小さくて非力だが、あ 
らゆる竜型デジモンへの進化の可能性を秘めている。そのた:め、竜 
型デジモンの研究者やテイマーには非常に寅重が5れているデジモ 
ンである。幼年期デジモン特有のひとなつこさと好奇心旺盛な性格 
で可愛がられている。他の幼年期デジモンと同じで、酸性の泡を吐 
いて攻撃するが'相変わらず威力は無い。 

ヂビモ3 □ h I巳丨m □ n 
幼年期n 

幼竜型 

# PROFILE >>> 

チコモンが進化した幼竜型デジモン。幼年期のデジモンには珍しぐ 
胴体と両手足を持っており、小さな両手で物をつかみ、兩足でびよ 
んぴよん跳ねながら移動することができる。非常に食べ盛りで、特 
に甘いものが大好き。また寝ることが非常に好きで、目を離すとす 
ぐに寝てしまう。必殺技はびよんぴよん跳ねながら相手に体当たり 
をするrホップアタックj。 



<<< ver.20th 

コイモコ u - m □ n 

當卺孬鼗盆錳趑鉸爵忿發錄 

.成長期 
フリー 

小竜型 

鲁デジタマ>>> © 

# PROFILE >>> 

新たに発見された新種デジモン。デジタルワールドの創世記に繁栄 
した種族の生き残りで，デジメンタルを用いて"擬似進化"である 
「アーマー進化」をすることができる。中でもブイモンは優れた戦 
闘種族であり、秘めた力を持っており、アーマー進化で爆発的な能 
力を発揮する。性格的にはやんちゃでイタズラ好きだが、正義感の 
強い一面も持っている。得意技は両腕をグルグルiiり回し、相手を 

殴る『プンプンパンチ』。必殺技は強烈な頭突きで相手を倒すrプ 
イモンヘッドj。 

nhapterl>>> □ID1ITI]厂3nZILJ]HEF3IlR!H E0F2H! 

1U3 



ver.20th >>> 

x u - m □ n エ〇スコイモコ 
屬盛涵益造碰職碰 

成熟期 
フリー 
幻竜型 

•デジタマ>>>e 

# PROFILE >>> 

ブイモンが本来の力を得て進化した成熟期の幻竜型デジモン。エク 
スプイモンはブイドラモンの原種であり、その派生系の一種がブイ 
ドラモンであると言われている。その発達した腕力と脚力からく 
り出される攻擊力は凄まじく、山ほどもある岩石など跡形も無く破 
壊できるほどである。その破壊力を持つために恐れられているが、 

実際は正義感が強くむやみにその力を使うことは無い0得意技は、 
強烈な噛み付き技rストロングクランチJ。必殺技は胸のx字の模 

様から放射されるエネルギー波rエクスレイザーJ。 

144 



<<< ver.20th 

柳挪娜ィ漏味/ 完全体 
不明 
不明 



ver.20th>>> 

50エ』Ijモ:J 
RREUELmEia 

究極体 
不明 
不明 

籙篇.緣鐵镑镑緣邕 

PROFILE >>> 

他の天使型デジモンが堕落しないよラ、全ての天使型デジモンを疑 
いの目で監視する究極体デジモン。堕落が始まった天使型デジモン 
を見つければ堕落しきる前に擊ち滅ぼす。しかし監視という疎まれ 
る役目であるが故、虚無惑に満たされてしまうと全てを拒絶する思 
考に陥ってしまうという。そうなれば敵味方の区別を持たず破壊行 
動を始める恐怖のデジモンとなる。 
必殺技は、両爪と尻尾の先で敵を斬り刻む"フオルムタラニス”。 
串刺しにすれば破壊のデータを流し込み、敵は内部から蝕まれ朽ち 
ていく。また両腕と腹部の宝玉からレーザー弾“ノでーホルス"を放 



<<< ver.20th 

ココモ：； f u f u m □ n. 
幼年期i 

スライム型 

Q 9兮匀匀S匀免•項な& 暑デジタマ>>> % 

# PROFILE >>> 

体がとても軽く、生まれたときから空中に浮んでいるスライム型デ 
ジモン。大きな敵に襲われると頭部の角を突き立てて目一杯の威嚇 
をするが、角は非常に柔らかぐ敵に刺してもダメージは無い。空 
中を浮遊する動きがとても遅いので敵に狙われやすいが、近づくと 
口からr小さな鉄のトゲjを吐いて攻擊する。 

キ3キ3モコ 
hiMDhiMnmnn, 

幼年期n 

レッサー型 

暑デジタマ>>> 

# PROFILE »> 

体が長く伸びるレッサー型デジモン。怒ると体長の9倍近くまで体 
を伸ばして敵を攻撃するが、真正面にしか体が伸びないので避けら 
れてしまうことも多い。フフモンと同じく体が軽く、空中にフワフ 
ワ浮んでいるが、両手足で空中を播いて比較的素早く移動すること 
ができる。必殺技は体を伸ばして鉄のトゲを□から放つrメタルス 
ト ローj。 

BITI]rmnnu]HEIII]IIHEt:IIH 



ver.20th >>> 

■JiiDSl モ3 RMUDnmnn, 

成長期 
ワクチン種 
獣型 

% 

# PROFILE >>> 

額に旧式なインターフェースをもつ為、デジモンが発見される以前 
の実験用の"プロトタイプデジモン”ではないかと推測されている 
獣型デジモン。防御力の高い和風の鎧を身にまとっているが、動き 

は軽快で、敵の懐に果敢に飛び込んで戦5。戦うほどに戦いの業を 
修め、強大な敵デジモンをも恐れない魂と潔さ、武士気質（ぶしか 
たぎ）を持っている。実験のとき、デジコア（電脳核）の最も深い 

部分に隠されたと言われるデータは、日本の神話における"竜-や 
•武将-などの猛々しい戦闘データであり、強大なデジモンに成長 

する可能性をもつと言われている。得意技：敵の攻擊を鎧兜で受け 
て反擊するr兜返し』。必殺技は敵の懐に飛び込み鉄の刃を□から 
放つ[居合刃(いあいじん)j。 

iHttDmltlIXtlu l[n匚□Entdll □ I □ < < < 一 Ja+JaB£u 



<<< ver.20th 

半:;UiiOTg n r m u m □ n 
成熟期 
ワクチン種 
獣竜型 

鐵题鐵■鐵鐵翰錄錄錄邊錢 •デw…焱 

# PROFILE >>> 

全身に堅固な和風の鎧をまとう獣竜型デジモン。見た目と異なり体 
は軽く、空中を優雅に漂い、非常に堅く滑らかなその鎧で敵の攻擊 
を受け流しながら戦う。自らの体で敵の攻撃を受け流す度胸と、敵 
の攻擊を寸前で見切る眼力を持って、どんな敵デジモンにも怯まな 
い突破力抜群の攻撃を得意とする。額に旧式なインターフェースを 
もつ為"プロトタイプデジモン"の進化系ではないかと推測されて 
いる。必殺技は鉄の槍を□から放ち敵を射抜く r徹甲刃（てっこう 
じん)』。得意技は敵の攻擊を鎧で受け流して突擊する「棒陣破（ぼ 
うじんは)』。 



ver.20th >>> 

ヒsjャuュ:yea 
麄逾谬通遂露通翁翁露送1® •w»>焱 

# PROFILE >>> 

デジコア（畢脳核）の最深部に眠っていた日本の神話における“竜” 

や*■武将”の猛々しい戦闘データが、額のインターフェースによつ 
て解き放たれた姿であり、重厚に輝く鱗の鎧をまとい大空を縦横無 

尽に駆け巡る獣竜型デジモン。その移動力は長大で、広大なネット 
空域のほとんどを制することが'できる。普段は神の如く聡明で大人 
しいが'、両手に持つ水晶のような球体を傷つけられると、逆鱗に触 
れるが'如く正に荒ぶる神となって全身全霊を込めて襲し)掛かる。尚、 
両手に持つ球体は、今は存在しない同朋の魂であり、右手の球体は 
"金竜（きんりゅう）”の魂、左手の球体は“角竜（かくりゅう〉” 

の魂であり、それぞれにデジコア（電脳核）の情報が'秘められてい 
るという。必殺技は自ら巨大な網鉄の刀と化し、敵を一刀両断する 
『成龍刃（せいりゅうじん)Jと、敵の上下左右全てを包囲し攻撃を 
放つ隨横車（じゅうおうぐるま)J。 

r m u m □ n 

15 口〉 



□ URMumnn, 

■■翎■翁翁翁殘■潑逾戀 

# PROFILE >>> 

オウリュウモンとは、•デジコア（電脳核）の空想"が生み出した 
架空のデジモンである。額のインターフェースによってデジコア自 

身の創造力までもが'奇跡的に解き放たれて進化した姿である。元々 
デジコア内に日本の神話における“竜"や"武将"などの猛々しい 
戦闘データを持っていたためか、デジコアの創造した姿は、威風堂々 
とした和風の鎧を身にまとい、両腕に刀を持つ"武者竜”であった。 
左手の刀は「鎧龍左大刃（がいりゅうさだいじん)j、右手の刀は「鎧 
龍右大刃（がいりゆううだいじん)Jである。背部の翼の刃は「鎧 
馬大名刃（がいばだいめいじん)』と呼ばれる。必殺技は両腕の刀 
より放つr永世竜王刃（えいせいりゅうおうじん)jと、大河の土 
砂流のごとく荒れ狂い、全てを切り裂きながら突進する『黄鎧（お 
うがい)』。これはフアン□ンモンの必殺技『黄廻(おうかい)jにルー 
ツがあるとの説もあるが定かではない。 

TII厂 mnnLi]HEF2I]F2T 



ver.20th >>> 

バトモコ 
巳 u □ m □ n 

办峰公办■な③辦兔岛色公办 

幼年期n 

# PROFILE >>> 

毒をもつ様々な植物のデータが混ざり合い、ツポミのような姿をし 
ている植物型デジモン。普段は葉っぱにのって空中を漂い、何もし 
ない限り攻擊してこない。必殺技は、触れると痛い『ドクトゲトゲJ„ 

怒るとトゲを放つこともある。 

153 > 

iHedDm lacrtllijltn匚□EnldllE 



<<< ver.20th 

5ラモニP rしh m □门, 

益4潑4总益益卺 

成長期 
データ種 
植物型 

# PROFILE >>> 

ツポミのような姿をした植物型デジモン。頭部の葉っぱを回転させ 
てぶわふわ飛び、無表情だが愛嬌がある。必殺技は、□から固い木 
の実を放つrナッツシユートj。意外と狙いは正確である。また、葉っ 
ぱを目一杯回転させて敵に突擊するrララスクリユーjと、敵を心 
地良い歌で眠5せるrシング•ア•ソング]をもつ。 

3T E0F2H >>> DIBIH!]厂3□nsTEF?-n 

153 



サココ5ウモ2 门 fl□山 mein 
成熟期 
データ種 

植物型 

塞，螽參蟲盩螽螽#罄盩影 •デw»>邀 

# PROFILE >>> 

ヒマワリのような姿をした植物型デジモン。太陽の光を浴びるとと 
ても元気になり、攻擊力もアップする。天気の良い日は背中の葉を 
パタパタさせて飛ぶこともある。必殺技は、花びら全体から放つ太 
陽光線rサンシャインビームjと、笑顔で敵をピンタするrスマイu— 

ビンタj。尚、その笑顔は不気味だと恐れられている。また、尻尾 

のような茎を振り回しトゲを放つrカクタステイルjをもつ。 



5イ5モン I l h m □ n. 

# PROFILE >>> 

人々に愛される花、ライラックのような姿をした妖精型デジモン。 
純粋で無邪気であり、その美しい容姿にもかかわらず、再生と死を 
司るとも言われている。葉には毒があり、敵を死に至らしめること 

すらある。必殺技は、葉のような手先から無数の細いビームを放つ 
rライラシャワーjと、伸縮自在の両手で連続ビンタするrビュー 
ティースラップj。尚、この技を受けた者は一瞬にしてライラモン 
に惚れてしまうという。また、優雅に踊り、素敵な香りのする花粉 
をまき散らして相手を幻惑するrアン•ドゥ•ポラン』をもつ。 

BIHI1厂 BDnLnTEF? F 



ver.20th >>> 

「□トスモ：; □ t u s m □ n 
究極体 
データ種 
妖精型 



卷ジ®ラ^® B 
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ver.20th>>> 

ドルゴラモ;J 究極体 
, ^ データ種 

□ RUEDRRITinn/ 1獣竜型 

盪盪：■盪盪麄麄■餐:■麄藏 暑デジタマ>>> © 

PROFILE >>> 

ドルゴラモンとは、•デジコア（電脳核）の空想”が生み出した架空 
のデジモンである。額のインターフエースによってデジコア自身の 

創造力までもが奇跡的に解き放たれて進化した姿である。元々デジ 
コア内に伝説の生き物“ドラゴン-の強い生命力のデータを持って 
いたためか、デジコアの創造した姿は、強大な"破壊"の権化であり、 
"究極の敵”の化身であった。必殺技は全身全霊を込めた凄まじい突 
擊『プレイプメタルJと、破壊の衝擊波を放つ『ドルディーンJ。 

iHctIIlm lff[I[tul[n匚□E-Jcrl 



オ〇ドモ:J □ BUDnmnn, 
究極体 

ウイルス種 
化身型 

暑デジタマ>>> 
■9(3 

♦ PROFILE >>> 

オグドモンとは、7つの眼と7つの脚、そして第8の眼をもつ異形 
の超魔王である。デジタルワールドの全て罪を内包し、さらに全て 
の罪を矚罪する力をもつ謎の化身体であり、故に、少しでも悪意の 
あるデジモンでは力を相殺され、倒すすべはない。必殺技は、欲望 

のままに暴走するrオーラーティオ■グランディオ□クアjと、口 
部より奏でられる衝擊波動『カテドラールj。また、巨大な脚で相 

手を粉砕するrグラドウスjをもつ。 i初期デザイン>>> 

TxlrmnzlIIIHEIII]F3T 



ver.20th >>> 

オルデイネモ9 r □ I n e m □ n 

0 

# PROFILE >>> 

—部の研究者の間では混乱したデジタルワールドの終焉に現れる存 
在と考えられている、巨大な漆黒の羽を持つ正体不明のデジモン。 
元は秩序を守る立場であるはずの天使型デジモンか您りと悲しみに 
より堕天し、他のデジモンと融合することで誕生すると言われてい 
る。オルディネモンの翼は溢れ出した負の感情そのものであり、羽 
ばたきとともに辺りに瘴気をまき散らす。とめどなくあふれ出る癉 
気はやがて世界を覆いつくし、すべての生命は活動を停止するだろ 
う。しかしその本質は慈愛であり、秩序を失った世界を無に帰すこ 
とで、世界の救済をはかる高位の存在だ。 
必殺技は、口から放つあらゆるデータを破壊する漆黒の波動『エン 
ド•オブ•ザ•ワールドJと、放出した両翼の球体が周囲の敵を擊 
つ全方位攻擊『マグナヴィジピリティJ。そして、舞い散る羽が無 
数のデジモンとなって攻擊するrサモン•アポカリプスjは、攻撃 
対象だけではなく見た者に恐怖と絶望を与える。 

iMtlllim -LtlEIctultn匚□Encrllml口 <<<lJaldID10 



<<< ver.20th 

パイルト5モg l □ r n m □ n 
完全体 
フu- 

竜人型 

暑デジタマ>>> 

1B1 



r.20th>>> 

究極体 
フリー 

古代竜人型 

蜃デジタマ>>> ^ 

►ドラゴンモード>>> 

# PROFILE >>> 

古代竜型デジモンのインペリアルドラモン：ドラゴンモードが全て 
のパワーを解放し、伝説の竜戦士（ファイターモード）へと形態を 
変化させた姿。制御の難しかったドラゴンモードかe>、人型になる 
ことで高い知性を身につけた究極のデジモンである。その攻擎は惑 
星をも破壊するだけのパワーが宿っていると言われている。必殺技 
は右腕に装着した：fポジトロンレーザーJとポジトロンレーザーを 
胸部の竜顔にはめ込み、全身のエネルギーを放射する破壊のエネル 
ギー波rギガデスその威力はドラゴンモードのrメガデスjの 
10倍の威力を持っている。また、完全なる正義に目覚めたとき更 
なる別モードになることができると言われている。 



<<< ver.20th 

ボルトパ!^天9 
鎵遨鐵遨遝m遂鐵卺mma 

u t h m □ n, 

ダークエリアに満ちる怨のデータから生まれ出た“深怨なる手-が、 
ピエモンにヴアンデモンを強制吸収させた魔を根源とする最凶最悪 
のデジモン。ピエモンやヴアンデモンの自我はなく、■深怨なる手" 

に握られた意思で活動する。その意思とは世界を閽で侵食させるた 
めの光の根絶である。 
必殺技は、腰に携えた剣「スピエディーニ」を魔術で増殖して飛ば 
すrパラズィヴアルツアーj。少しずつ敵を痛めつけて悶える様を 
楽しみ、最後はグランドフィナーレと称して四方；/\方から一斉に飛 
ぱして命を消し去る。また2丁の銃「アーラディポロ」で放った弾 

丸が敵の体内に巣食い、内部からむしゃぶりついて絶命させるrク 
オーツイオーネjがある。 #デザインラフ:>>> 

TII厂 mnnsTEF3I]F;!TE□刀^: 



綱;^a識モ成 
猶芻為激趣澍勘m凝盥盥嶺 

究極体 
ウイルス種 
魔王型 

暑デジタマ>>> 3 

PROFILE >>> 

力と精神を極限にまで高めた究極魔王。邪悪に進化したのとは違 
い、より安定した精神状態を保ち、凶々しかった3つの赤眼は緑色 
になっている。通常時とは桁違いのパワーとスピードを発揮し、背 
中から漆黒の4枚の翼を生やしている。この姿になったベルゼブモ 
ンの前に、もはや敵は存在しないとまで言われている。右腕がブラ 
スターと一体化しており、強烈なエネルギー波を放ちあらゆるもの 
を原子分解してしまう。得意技は右腕のブラスターから破壊の波動 
を放つrデススリンガーJ、必殺技は前方に魔法陣を描き、その中 
心に向かって破壊の波動を放つrカオスフレアJ。 



<<< ver.20th 

50ナ□一好天;J[DRD 
mmmmmmmmmmrnm 

♦ PROFILE >>> 

「Legend-Arms」の中で最強の剣「デュランダモンJと.最強の盾 
と言われる「プリウェルドラモン」がジョグレスして生まれたデジ 

モン。ダークェリアの奥底に潜む邪悪なる者が目覚めたとき、2体 
の「Legend-Arms」のデジコアが共鳴することで誕生すると言わ 
れている。デジコアが高い次元で融合することで作り出された本体 
は、デュランダモン達_似的に「自分たちを扱える騎士Jとして 
作り出したものである。 
ジョグレスでありながらもデュランダモンとプリ'ウェルドラモン 

は自分たちの意思を保ち、本体もまた別の意思を持っているという 
稀有なデジモンである。剣と盾は、ラグナロードモンが直接触れず 

ともそれぞれの意思で自由に飛び回り、三位一体の攻防で敵を翻弄 
する。抜群な連携から生まれる、予測不可能な間合いから飛び出す 
強烈な攻擊や絶対的な防御を攻略するのは至難の業だ。 
必殺技は遙か上空から振り下ろした剣で敵を一刀両断にするrディ 
レクトスマッシャーjと、盾から超高温の火炎を吐き出し辺り一帯 
を火の海に変えるrイグニッションプロミネンスj。また、盾の炎 
を纏った剣で敵を突き刺す最大奥義「デュエルエッジフロージョンj 
は、敵のデータをデジコアごと灼き尽くし、跡形もな<消滅させて 
しまうという。 

BITIIrmnrlIIITEIIIIIIHEIDRIh! 



ver.20th >>> 

7JLPZ 私M 王■! U h! E n 
究極体 
ワクチン種 
NODATA 

簕麴翅锪麴级锪鑀锪麴鏹袭 ♦デジタマ〉〉 

アルフアモンが放っfcデジ文字の魔法陣の作用により、オウ!Jユウ 
モンが奇跡的な進化を遂げて剣になった姿。オウIIユウモンは、さ 
らなる戦闘力が追求された実験体「プロトタイプデジモン」の究極 
体であり、剣になったことで、その戦闘力の全てが攻擊だけに専念 
される。王竜剣の一振りは、言わば究極体デジモンに内包された全 
パワーを扱うことであり、並みのデジモンで振れる剣ではな<、並 
みのデジモンが受け止められる剣でもない。必殺技は「究極戦刃王 
竜剣（きゆうきよくせんじんおうりゆうけん)」。 

# PROFILE >>> 



<<< ver.20th 

5DUSJモな 
FFLE5 I m □ n 

究極体 
データ種 

妖精型 

immmmmmmmmrnm 鲁デジタマ>>> 

# PROFILE >>> 

デジタルワールド最大の花と言われる究極体の妖精型デジモン。誰 
もが魅入られる美しい容姿でありながら、とてつもない異臭を放つ。 
その美しさに憧れて一目見ようとラフレシモンを探す者も少なくな 

し、しかしラフレシモンとして生きていられる時間は短く，数日で 
活動を停止してしまう。そのためラフレシモンを見られる可能性は 
僅かであり「奇跡の花」と呼ばれている。そのような境遇であって 
も死に悲観することなくラフレシモンは最期まで普通の生き方を求 

め、優雅に振る舞い続ける。 
必殺技は袖からキャノンを擊つ「パレエガンJ。体に舞う大きな花 
びらがリフレクターとなり反射して敵を逃さない。さらに体から放 
つ鱗粉rウィスレンj。この鱗粉が体に付着してしまうと意識を失 
いラフレシモンの配下にされてしまう。 

1BT 



ver.20th >>> 

Pスティモ:; mnsTEmnn, 
究極体 
ワクチン種 
天使型 

盡逢逢■豳恐盡逯盡逢蚤# ©0O 

•線画>〉〉 

PROFILE >>> 

デジタルワールドに未曾有の危機が'訪れたとき、相容れない天使型 
デジモンと堕天使型デジモンが'手を取り合い、ジョグレス進化を果 
たした姿で現れるという天使型デジモン。ゲートを繫ぎ別のデジタ 
ルワールドから呼び寄せた天使族•堕天使族の勢力を統制し窮地に 

立ち向かう。普段は敵対する両種族をまとめ上げられるのも、r異 
世界の軍師jと呼ばれるマステイモンの持つ資質ゆえである。自身 

も相反する2体のジョグレス進化でありながら一本気な心の持ち 
主で、光と闥のエネルギーを自在に操って様々な状況でデジモンた 
ちに力を貸し、また自らも強敵を討つ。 

必殺技は右腕から放つ光の矢で邪悪なる者を討ち滅ぼす「ホーリー 
デイザイアjと、左手で掴んだ相手をデジコアごと握り潰しデリー 
卜するrダークデイスノ^イアJ、そして両腕の光と閫のエネルギー 
を融合させてゲートを作り出し、敵を異次元の彼方へと葬り去る「力 
オスデイグレイドj。 

HtjcDmIctbItIultnuclEnIIllg 



<<< ver.20th 

カオスモ:J CHnnsmnn 

稳彘截麁鹿顏癍競#逄趣盈 赫 

# PROFILE >>> 

通常、ジョグレス時には、2体のデジモン同士のデジコアが完全に 
融合し、新たなデジモンに生まれ変わるが、カオスモンは、ジョグ 

レス前のデジモンのデジコアをそれぞれ保持し、非常に不完全な状 
態でその姿を維持している。カオスモンとは、「存在し得ない」デ 
ジモンのコードネームであり、デジタルワールドの“セントラルド 
グマ•（中心原理）では絶対にありえない特異（パブ）である。極 
めて不安定な存在のため、寿命が^常に短く、デジタルワールドの 
管理システムが放つパプを排除するプ□グラムが走るために寿命が 
短くなつてしまうと推測される。このカオスモンはパンチョーレオ 
モンとダークドラモンがジョグレスして生まれたものと見られてお 
り、両腕にそれぞれのデジモンの面影を見ることができる。必殺技 
は、「パンチョーアームJに装備された「BAN - CHOプレイド」 

からくり出される無敵の一刀両断r覇王両断剣jと、rダークドラアー 
ムjに装備された「ギガスティックキャノンjから自身のデジタル 
細胞を打ち出す『ダークプロミネンス』。 鲁カオスモン：ヴァ□ドウルアーム>>> 

nhapt(Drl>VVDI0]IHI]rmDnCJ]HEF3I]IlHEl:lI]h! 

※カオスモン：ヴァ□ドゥルアームはfver.20thjには収録されていません。 



ver.20th >>> 

疏二说Kb忠 □ 
究極体 
ワクチン種 
堕天使型 

no 



ベルス3-抑 □ t n r m □ n, 

#PROFILE >>> 

2丁拳統を華麗に操る、その容姿から「ペルゼプモンレディ」とも 
呼ばれるデジモン。愛用の2丁拳銃『リゾマデロートJはペルゼプ 

モンが持つrベレンへーナjの妹分にあたる。誰とでも気兼ねな 
く打ち解けあい、特に銃使いのデジモンとは気の合う仲間が多くマ 
グナキッドモン等からは「ペル子』の愛称で呼ばれている。ただ1 

人ペルぜプモンとは犬猿の仲で、実力は認めるものの微妙な距離を 
取り続けている。漆黒のレザースーツを身に着け、攻防や翼など 
用途に応じて変幻できるマフラーを着用する。必殺技はrリゾマ 
デ□—卜jから放たれるrフライパレット」で、敵の急所めがけて 
ホーミングする。さらにruゾマデロートjの仕込みナイフで敵を 
引き裂く「ダブルクロウ」、俊敏な旋風脚でブーツの踵に潜ませた 
銃から弾丸を乱れ擊つ「ハリケーンビスシヨットj。 

BITFI 厂 mclnmHERlIIIlTEElIIh! 



ver.20th >>> 

ステイコ3モコ s t I n □ m □ n 
成熟期 
フリー 
昆虫型 

# PROFILE »> 

人型の形態を持つ、非常に珍しい昆虫型デジモン。昆虫型デジモン 
特有の硬い外骨格と素早い動きをもっている。暗殺者としての能力 
に長けており、俊敏な身のこなしと的確な判断力で敵の急所を狙い、 
一撃で敵を沈黙させる攻撃を得意とする。し)たって冷静で知性は高 
く、クールな性格の持ち主だ。必殺技は両腕のスパイクで敵を串刺 
しにする恐ろしい技rスパイキングフィニッシュ 

na 



<<< ver.20th 

スサノオモ:J □ usnnnnmnn. 
究極体 
ワクチン種 
神人型 

譽ゼ□アームズ 

東方の伝承に伝えられる最強の破壊神にして再生を司る神。ネット 
ワークシステムの異常時に降臨し、既存のシステムを無のものとし、 
新たなシステムを創造すると伝えられる。必殺技はゼ□アームズ： 
才□チより放たれた光の剣が'、天下のあらゆるものを切り刻み突き 
刺る沃羽々斬（あまのはばきり）』と、天上に向けて（ゼ□アームズ： 
才□チより）放たれた光の剣が、破壊の稲妻となって地上に降り注 
ぐ究極技r八雷神（やくさのいかづち)』。 



ver.20th >>> 

アポカuモ：; npncLMmnn, 
究極体 
不明 

種族不明 

嘯 

# PROFILE >>> 

負の想念が、閫のパワーによって集まって出現した謎のデジモン。 
その正体を知るものは誰もおらず、この物体がデジモンなのかも解 
析することはできない。その出現理由は定かではないが、混纯とし 
た電脳世界（デジタルワールド）を粛清し“無"に帰そうとしてい 
ると考えられる。一説には太古の予言書にアポカリモンの出現を予 
言しているものがあると言われている。必殺技は、無限に広がる閫 
を発生させ、全てを“無"に帰してしまうr暗黒（ダークネスゾー 
ン)』。この闉に包まれたものは、全方位の方向感覚を失い、消滅 
していくと言われている。 



# PROFILE >>> 

現在の技術では解析不能な謎のデジタル生命体。今のデジモン研究 
の枠では「デジモン』とし)う種族には当てはめることが出来ず、今 
後の研究が'急がれるところである。大きな特徴としては、デジタル 

ワールドに存在するすべてのデジモンの性質（竜.獣.水•機械/ 

変異•聖•暗黒•虫/草木）を兼ねそろえており、仮説ではあるが、 
デジタルワールドを司るシステムが暹わした「次世代のデジモンJ 

の雛形（アダム）ではないかと言われている。小柄な体格ではある 
が形容することのできないほどの力を持っており、デジタルワール 
ド最強の存在である究極体デジモンですらネオの前には無力な存在 
と化す。rジャッジメントjは目の前にあるすベての存在を無に還 
してしまい.文字通り「存在しなかったjもとのなる。また、『ゼロ， 
ジェネシスjはrジャッジメントjによって発生した無を新たな存 
在で埋めることが可能であり、破壊と創造を行い、デジタルワール 
ドそのものを作り変えてしまうほどの力を秘めている。 

TI]厂 mmzlLnHEIIIlIlT 



ver_20th>>> 

エuスモ:; her i □ □ m □ n 

in日 



# PROFILE >>> 

氷に閉ざされた大地に棲息する小竜型デジモン。極寒の地で鍛えら 
れた筋力は、自分の体よりも大きなものを軽々と持ち上げる。ただ 
体の大半が氷でできているため、気温が'熱くなると溶けて細くなり 
パワーが下がってしまう。生き物の絶対数が少ない地で育つため、 
他のデジモンを見つけると種族が違っても仲間意識を強く持つとい 
し、、なかでもペンモンとは仲が'良い。 
必殺技は□から冷気を放ち、無数の小さな氷を擊ち出す「ベビーへ 
イルjと、氷の外殻で連続攻擊するrアイスマッシュ』。 

UJTER!I]F3TEnR!h! 



ver.20th>>> 

S；スS モ 匚I E U 

成熟期 
データ種 
パぺット型 

PROFILE >>> 

頭にネズミの形をしたべールを被っているデジモンで、シスタモン 
プランの姉でノワールとは双子の間柄。ノワールやプランとは行動 
をとちにせず、デジタルワールドを渡り歩き異変などを調査し、ガ 
ンクウモンに各地の情報を伝えている。性格はおつとリしているが 
芯が強く、渡り歩いた先々のデジモンたちからも人気が高い。日中 
は和気鶴々と平和に暮らす姿を見せるが、夜になると情報を得た不 
穏分子を狩る暗殺者に一変する。 
••白詰一文字•と呼ばれる愛刀を持ち、音を立てずに敵を斬る「白 
詰一文字切りJを得意技とする。また袖から忍びナイフを2連射す 
る旧殺（びゃくさい)J、敵の油断を誘い至近距離から足に仕込む 
ナイフで急所を突く『突蜂（とっほう)Jと様々な暗殺技がある。 

intllDmltltltlulm 匚 口£_|[1|- 



SJ^S^TE^B 
题逾逾齒:l涵 

• PRORLE>>> 

白うさぎ'を被ったような女の子型なデジモンで、姉にシスタモンノ 
ワールがいる。姉のノワールとは対照的て*やや引っ込み思案で、い 
つも姉の後ろに隠れていることが多い。姉同様にハックモンのお世 
話をしており、警護もこなしている。ガンクウモンの依頼を忠実に 
行おうとハックモンとの鍛練に力を貸すが、姉の暴れっぷりに引き 
気味になることがしぱしぱである。ガンクウモンには姉とともに助 
けられた恩に報いるため、ハックモンのお目付け役に全力で取り 
組んでいる。武器に持つ三又の槍-クロスパービー•は相手を貫く 
fディパインピースJの攻擊面と、石突きを地面に突いて起こす波 
動rプ□テクトウエーブjで身を守る防御面、両方を兼ね備えてい 
る。さらに姉との連携技rグランドシスタークルスjがある。 

鲁覚醒時の姿>>> 

ns 



ver.20th >>> 

bスョ幻ノユTル □ I R, 

成熟期 
ウイルス種 
パぺット型 

PROFILE >>> 

頭の黒猫の形をしたク□ブークを被つている修道女のデジモンで、 
シスタモンプランとは姉妹の間柄である。とても陽気な性格で天 
真爛漫な振る舞いから場を和ませる。ガンクウモンよりハックモン 
の面倒を言いつかリ、ガンクウモンの旅に同行しながらハックモン 
の訓練をしている。fcだシスタモンノワールは緞鍊半分•遊び半 
分で取り組んでおり、ハックモンが悲痛な言葉をだしても笑い飛ば 

しながら銃□を向ける。 
その昔、妹のプランとともに路頭に迷い力尽きようとしていたとこ 
ろをガンクウモンに助けられた過去を持つている。 
"アンソニー"と呼ばれる銃を両手に持ち、必殺技には乱れ擊ちの 

rsッキーパレットjと、一直線に弾丸を2連発するrプレスファ 
イアj、さらに妹と動きを合わせて敵を仕留めるrグランドシスター 
クルス』がある。 

Hctbm lctcrtiLlJl-tn匚□EntlllE 

暑覚醒時の姿>>> 



ジ®ラ® n 
テイルモンのアーマー進化 

簡単に強力なパワーを引き出すことが'できる、デジメンタルによる 

アーマー進化。だが、デジモンとデジメンタルによっては相性があ 

り、無理やりデジメンタルを使用するとパワーが'逆作用して暴走す 

る例もある。古代種族の末裔ではないが'、眠っていた特殊能力によ 

りアーマー進化できるようになった、テイルモンの進化形態を紹介。 

光のデジメンタル 

奇跡のデジメンタル 

ネフエルテイモン 
強力な"光"の力で、閹を浄化する能力 
を持つ。必殺技は、デジ文字が刻まれ 
た古代碑文の巨石を召喚して、敵に叩 
きつける『□ゼッタス!ンj。 

知識のデジメンタル 

バタフラモン 
花畑のある温厚な気候の地域に生息し， 
争いごとを好まない友好的な性格。止 
むに止まれぬ場合の自衛の技として、 

幻覚を見せる鱗粉を相手に降り注ぐ。 

ホーリーリングをしっぽに付けた、聖 
獣型デジモン。小さい体に非常に強力 
なパワーを秘めているが、リングが外 
れると本来の力を発揮できなくなる。 

勇気のデジメンタル 

メイJレドラモン ランクスモン 
ナイトモンの従者であり、背に乗せて 

戦場を駆け巡る。「動く要塞」とも呼 
ばれる巨体で、敵にのしかかり押しつ 
ぶすrアイアンプレスjが必殺技。 

ガルルモンとお互いにライパル関係だ 
と認め合う獣型デジモン。必殺技は、 
体内の熱エネルギーを爆発させて、爆 

炎を発生させる『サーマルメインj。 

愛情のデジメンタル 

スワンモン 
コンピュータ内を通過するとフリーズ 

友情のデジメンタル 

ビツトモン 
両手の爪はダイヤモンドをも砕き、硬 
質な地層を掘り進む。地中を移動中に 
古代化石を見つけると、コレクション 
するという性質を持つと噂されている。 

誠実のデジメンタル 純真のデジメンタル 希望のデジメンタル 

テイ□モン 
「深海のジェット機」の異名を持つ、 
水中移動スピードが速いデジモン。獰 
猛な性格で、縄張りに入ったものは、 
自分より大きな相手でも襲いかかる。 

カブキモン 
植物系のデジモンで、頭と両手に花を 
咲かせ、普段は見栄を切った状態で地 
面から養分を摂取する。人目につくよ 
うな、変わった身なりや行動をする。 

ゴートモン 
強力な結界を張って、重要なデータを 
保護するようプログラムされている。 
しかし山羊の性質を持っていることか 
ら、書類データを食べてしまうことも。 

優しさのデジメンタル 

オポツサモン 
乾燥した砂地で普段は砂に潜りパルー 
ンだけを地上に出している。パルーン 
につかまり跳ねて移動するが、強力な 
コンピュータウィルスを仕込んでいる。 

TI3厂 mDn[i]HER!I]F?TE0F3n 
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ホー:: 

:ラ©s 
クモンのアーマー進イ匕 

»»»»»»»»» 
一部の成長期、もしくは成熟期は、デジメンタルとの融合（アーマー 

進化）することで「アーマー体」へと進化する。デジメンタル自身 

の強さや相性により、成熟期からときには究極体と同等の力を発揮 

する。そんな特殊な進化を可能とする古代種の末裔であるホークモ 

ンの、アーマー体の姿を紹介する。 

純真のデジメンタル 

シュuモン 
純真のデジメンタルで’草木-の力を得 
たデジモン。自然と同化する能力で、 
風に隠れ敵の死角から現れて攻撃する、 
まさに忍者のように行動する。 

ホルスモン 
"風"の属性を持つ愛情のデジメンタル 
で進化した姿。空中戦が得意で、翼か 
ら衝擊波をくり出したり、体を回転さ 
せて巨大な竜巻を起こして攻擊する。 

非常に礼儀正しく、冷静沈着な鳥型デ 
ジモン。咏木鳥のように激しく嘴で突 
いたり、頭部の羽飾りをブーメランの 
ように飛ばして攻擊する。 

友情のデジメンタル 

リンクモン 

奇跡のデジメンタル 勇気のデジメンタル 

光速の98%まで加速することができる、 
非常に俊敏なサイポーグ型デジモン。 
自慢のスピードで体を高速スピンさせ 
て、両腕のカッターで敵を切り刻む。 

ピーコックモン ア□モン 
ブルーメタリツクのクロンデジゾイド 
合金で作られたボディから、レーザー 
状のウィングを出して高速飛行する。 
このレーザーは、攻擊にも使用する。 

テイラノモンと敵対関係にある、凶暴 
なデジモン。強靭な脚力を持っており、 

頭部を前に出して水平の姿勢を取るこ 
とで、猛スピードで走ることができる。 

誠実のデジメンタル 

オルカモン 
陸では風を切るように走り、水中では 
水流を乱すことなく優雅に泳ぐ。彼を 
頼って相談に来るデジモンがいるほど、 
水中での活動を得意としたデジモン。 

知識のデジメンタル 光のデジメンタル 希望のデジメンタル 優しさのデジメンタル 

フライビーモン ハーピモン 
縄張り意識が非常に強く、侵入者はた 
とえ究極体だろうと擊退しようとする。 
必殺技は、尻尾の先の硬質な針を擊ち 
出す『ニードルスティンガーJ。 

データベースから貴重なデータを奪い 

取るrかすめ取る者」と呼ばれる盗賊 
デジモン。必殺技は、風を操り真空刃 

を発生させるrウインドシーカーj。 

ムースモン 
「山の守り神」とも呼ばれる山岳地帯 
に生息するデジモン。雷や雪崩が突然 
起こるなど、ムースモンの機嫌が山の 

天候を左右すると言われている。 

I^ーカンモン 
羽根が退化して飛べなくなつてしまい、 
陸地で生活する鳥型のデジモン。不安 
なことがあると首をすくめて、すぐに 

自分の殻に閉じこもろうとする。 

ias\ 
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2003年に発売された「デジモンペンデュラムエックスJ。 
そこで登場したX抗体デジモンの一部を掲載。 

今後展開される、新たなエックス抗体の物語に備え、デジモンたちを予習しよ 

11111 1111 
匚 hapter2>》 > 



X抗体>>> 

デジモンク□ニクル 

d ffUJltn匚□EnCEllE 



<<<x抗体 

□IBIfTlDn 匚HR□门I匚しE 

「デジモンペンデュラムエックス」付属の小冊子に 

収録されていた、4つの短編マンガを再掲載する。 

現在の章呒のX-進化J 

UJTEF3ZIF3HEI:lF3hl 



X抗体>>> 

エツクス キヤスト 

過去の章「X — CAST」 

リユウダモンと共に冒険する少 
年。過去の失敗から、勝利へのス 
トイツクさを持つようになった。 

驚ぼ 

CSSMM 
Sの轉の攻擊か 

ウルドターミナル内の「口-ラン大陸(•フォレストリー 

フjやrアクアオーブ』など、玩具内での重要なアイテ 
ムなどの解説も含めた物語設計になっている。 

古代種が繁栄する過去の世界であるrウルドター 
ミナル j を舞台に、新たなテイマーも登場する3 

つ目の物語。ペンデュラムの重要性が'描かれる。 

ペンデュラムエックスver.2.0 

fデジモンクロニクルJオリジナルブック収録 

暑キヤラクター>>> 

ユージ 



<<<x抗体 

DIEIITlDn 匚HRDni匚しE 

最終章「パトル進化J 

未来rスクルドターミナルjを舞台に描かれる最 
終章。コータとユージowt— トナーが力をあわせ、 

未来を切り開くた;めデクスモンヘと立ち向か 

ペンデュラムエツクスver.3.0 

「デジモンク□ニクルJ才！Jジナルプック収録 

ドルモンが抜け出したデクスドルゴラモンは、「抜け殻 
のデータJとして活動を続け、デクスモンヘと変化した< rwmi 

鲁キャラクター'>>. 

リュウダモン 

ユージのノf一トナーである、プロ 

トタイプデジモン。マンガ内では 
オウリュウモンヘと進化を果す。 

TI]rmnnIJlTER!I]F?T 



X抗体>>> 

^ X抗体デジモンART WORK 
•- 

オメガモ:J(X抗体) 

ガイオウモ:J 
g nI□u man 

5^/ウイルス種/ 

□ mEERm□门 x 
ワクチン種/鑒騎 



□iGimnn 匚hrchiicle 

「Xプ□グラムJを自ら取り込み、「X抗体」を作り上げたデジモンたち。 

姿形が大幅に変化した、特に注目度の高いデジモンたちをピックアップ。 

0オー0レイモ：^(Xgt体) 
山 FI R □ R E 1 
究^/ワクチン* 

メ 3ルガル抗体） 
ymETRLGnRURumnnx 

BIHxlrmlllnLnHEFSIIIlTEIIlRIa: 



X抗体; 

7ルコオースゴイド5モ3 (X抗体） 

iHiynm lctcrtlu-h-E 



<<<x抗体 BITI]厂3I:lnsTER!I]F3TE:3R 



X抗体： 

デユー£3モ:;(X抗体) 

，メギド5モ:;(X抗体) 
mEBiDRnmnnx 

iHtlc:3l-Q;[IQ;lLil-[n匚□Entdllmlcl <<<njjaj+>anru 



ホーU—ド5モ:J(x抗体) 
H □し1rJDRFimtDn X 

ワクチン種〆was 

<<< X抗体 

□□□□Rnmnnx 
究®*/ワクチン種/聖W 



X抗体デジモンART WORK：究極体 

イーバモコ(x抗体) 
e b e m □ n x 

カオスト5モJ(X抗体) 

スカルモ：J(X抗体) 

□□RRmnnx 
ウイルス種/枣シ— 

デユナスモコ(X抗体) 
□ Mnns mnn x 



<<<x抗体 

□iBimnn CHRanicLE 

デジモンを削除するためのシステム「Xプ□グラムJ。それを自ら取り込 

んでパワーアップした究極体デジモンたち。そのイラストを掲載する。 

コUコスWモコ(X抗体) 
p r I ncEmnmEmnn x 

コレオモコ(X抗体) 
ples I □ m □ n x 

□ゼモ:J(Xgt体) 
RD5Efnnn> 



X抗体>>> 

X抗体デジモンART WORK:完全体 

7 ノ Pロカ！Jモ:y(X抗体) 
充全体/データ種/古代甲殻類型 

オオ〇ワモ:JX抗体 
完全体/ウィルス種/昆虫型 

ガJUSモコ(X抗体) 
完全体/ワクチン種/鳥人型 

drJUADモコ(X抗体) 
完全体/ワクチン種/魔獣型 

卜Uケラモコ(X抗体) 
データ種/角竜型 



<<<x抗体 

X抗体によりデジコアに大幅な影響を受けたデジモンたち。潜在能力が'引 

き出され、姿形までも生まれ変わった、完全体デジモンたちを紹介。 

モ：J(X抗体） 

メガ卜5モ:;(X抗体) 

□iBimnn 匚hr□门1 匚le 

メガ□£353モ:J(X抗体) 
完全体/ウイルス種/サイポーグ型 

メ 3ル3レイモJ(X抗体) 

メ 3ルテイ5 ノモコ(X抗体) 
完全体/ウイルス種/サイポーグ型 

メ SルP メモ〕(X抗体) 
完全体/データ種/サイポープ型 

LMJモコ(X抗体) 
完全体/データ種/妖精型 

ワーガルルモ:J(X抗体) 
/ワクチン種/獣人型 



X抗体>» 

X抗体デジモンART WORK：成熟期 

m 

3ワガーモ:;(X抗体） 

サ：;51—ポールモコ(X抗体) 

ゲリモコ(X抗体) 
成熟期/ウィルス種/軟体型 

mmxr-mxmmmt 

9一卜5モJ(X抗体) 

Dレイモコ(X抗体) 
ワクチ:^!/恐竜型 

ウイルス種/昆虫型 



<<<x抗体 

先天的にX抗体を持って生まれるデジモンも存在する。外見のみでは判別 

つかないので注意が必要だ。成熟期にもそのようなデジモンが介在する。 



X抗体: 

X抗体デジモンART WORK:成長期 

70モコ(X抗体} 
澜^»/ワクチン種/想« 

才gpモコ(x抗体) 
mmm/^イルス種/両生麟 

ガ5Jモ3(X抗体） 
成長期/ウイルス種/職類型 

半ルモ:J(X抗体） 
ウイルス馨 

ガゴモコ(X抗体), 
データ種/麵 

uoD^uixmi*) 
«W8/ヂマ®^« 

iHtlEDml-tlIIQfLiJltn匚□EnblJ.lg 



<<<x抗体 

X抗体は摂取し続けないと消滅してしまうため、他のデジモンを襲い奪わ 

なければならない。その過酷な運命は成長期デジモンにも共通している。 

□iBimnn cHREini匚しe 

ハDルモコ(X抗体) 

成親/ウイルス種/求W 



X抗体デジモンART WORK：アーマー体• 
アーマー体に分類されるデジモンたちもx抗体を手に入れる。x抗体で姿 
形が変化していても、アーマー体•フリーという分類のままであるようだ。 



オメガモンアラカルト 
»»»»»»»»»»»»»» 

ウォーグレイモンとメタルガルルモンが、善を望む人々の強い意思 

によって融合して誕生したrオメガモンj。劇場版アニメで初登場 
して以来、ゲームや液晶玩具などあらゆる媒体で活躍し続けている。 

またウィルス種や亜種などの新しい姿も登場し、パリエーシヨンが' 



魯ジ备ラ必3 

オメガモンズワルト 
分泌物-ブラックデジトロン■■が体内に 
混入し、全身が黒くなリパワーが増加 
した姿。必殺技は『ガルルキャノンj 

と『グレイソード』のままである。 
オメガモンズワルト 
DEFEAT 

オメガモンズワルトがウイルスを注入 

され、狂戦士にされた姿。体内のウイ 
ルスとワクチンが反発しあい、傷つい 

オメガモンAlter-Sに•プラックデジト 
ロン-が混入されて、一時的に黒い姿 
となる。この姿の間はワーが増加さ 

れるが、自我を失って暴走状態となる。 

その他>>>>> 

オメガシヤウトモン 
シヤウトモンがオメガモンから[オメ 
ガインフォース」を授かり、手に入れ 
た姿。光の速さで移動し、胸から溢れ 
る情熱を火力に変えた弾丸で攻擊する。 

プリッツグレイモンとクーレスガルル 
モンが融合して誕生した、謎多きオメ 
ガモン。右手のrガルルソードj、左 
手のrグレイキヤノンjが必殺技。 

オメカモン 
とあるコンピュータの設計図面データ 

から誕生した/でぺット型デジモン。自 
分が何者かわからず.とりあえず有名 
な聖騎士の格好をしてみている。 



ビューち 

交えながら細かく分析する。「X抗体デジモンjに関わる、 

「デジモンクロニクルJについても紹介。 

匚 hapter3>>> 

mshing mf PEnDULUm 
「デジモンペンデュラム」が'できるまで 



デジモンペンデュラムのキセキ 

\B\j|ii\aisiinciriPEri[iiJLLifnK/fL 

03 m -w ^ m m m b ^ b ir m 

新デジモン•新要素を加えて、装いも新たに発売された液晶玩具 

rデジモンペンデュラムネイチャースピリッツ一部の育成可能 
デジモンやパッケージイラストが変更されたrPENDULUM.1.5J 

が1999年の1月に、通販や大会会場限定で発売された:。画像に 
はないが、n.5クリアXグレHがある。 

October 

[シルバーXグレー] [シルバーXブルー] 

igg已革 1□冃 

[1.5クリアxブリレー] 

!□□□ ^ 

置麗 
[2.5クリアブルーx [2.5クUアプルーX 

シルバー] オレンジ] 

12目 3冃 

December 

瑕，” 

[レッドXブラック] [レツドXブルー] 

[プルーXシルバー] [プルーXオレンジ] 

pHUti^QisimcriF'EriOLiLLirn/BlfL. ^■HtmpisiincinpEriOLiLLi/n/sIfL. 

VE E： F=> 3. IE F? 3： 
海や水辺などに生息するデジモンがテーマとなつた、ペンデュラ 
ム2弾（■ディープセイパーズ』。本体は水色を基調として、フレー 
ムがオレンジとシルパーの2種で登場。プレシオモンがノfッケー 
ジを飾る「PENDULUM.2.5Jが1999年の4月に発売。 

ウィザーモンがパッケージに刻まれた、魔人型やアンデッド型な 
どの神秘的なデジモンが収録された「ナイトメアソルジャーズJ。 
1999年の10月には、レディーデビモンやデーモンなどが新た 
に育成できるようになったrPENDULUM.3.5J 2色が発売。 

好岛マ：/勒够ボ!! 

11nDEl.l 

3DB 



「デジタルモンスターver.5」発売後、商品展開された「デジモンペンデュラムJ。 
多数展開された当時のパッケージと合わせて、年表で紹介する。 / 

THE PHTH DF DIBIfTinn PEflDULUm 

June 

^Mii\^ipii3nncinF'Eri9LiLLifn/5|f/ 

^ i卜^! *x=> C5 u 人f 人 r^i 

空や森に生息するデジモンや植物系デジモンがテーマとなった、 
ペンデュラム4弾fウインドガーデイアンズプイドラモンと 
エア□プイドラモンが玩具として初登場した。2000年5月には、 
リリモンがパツケージの「PENDULUM.4.5Jが発売された。 

B冃 3□□□革 

[4.5クリアブラック 
xzT—ルド] 

[4.5クリアブラック 
xレッド] 

□冃 

[ブラックx=f_ルド] [ブラックXレッド] 

3日 

[パールホワイトX 

ゴールド] 

^Sltsss 固0!T CEi QU ® DEO识 a 商固 

機械系のデジモンたちを多く収録した「メタルエンパイアJ。パッ 
ケージを飾つたのは、人気の高いメタルグレイモン(ワクチン種)。 
2000年6月に通販などで限定発売された「PENDULUM.5.5Jで 
は、サイパードラモンやヴエノムヴアンデモンを収録。 

131131111 CHI F'EllDIJLL/fnfjM/ffL- 

feEf*iO\ モ-ac- St 士 & 
神聖系やアニメで活躍したデジモンたちが®多く収録された、 
rウイルスパスターズ」。劇場版アニメの展開に合わせて、オメ 
ガモンが収録された。アグモンやガブモンなど、過去の液晶玩 
具に登場したデジモンたちも、新規ドット絵へと変更された。 



1日冃 

December 

^■u\n\ai>3imcinPEri[iLiLLimKi/iL ^"l^oiaimciriPEnoLiLUfn/BfiL 

t gut^MOHz&iTa^^WJEf/ZO.tlil f heelzebumdt*^T^R]WBt'20.tnl 

デュークモンとベルゼプモンがモチーフとなつた新色。背祭にはモチーフとなつた2体のアイコンがg用されており、パッケージイ 

ラストは渡辺けんじ氏が描き下ろしている。それぞれ、収録されている特殊デジタマに変更がなされている。 



DIBimon PEflDULUm BIRTH PRIUFICV 5TDRV 

デジモンペンデュラム誕生秘話 /l998年「ペンデュラム」開発当時 

ノの、貴重な内部資料を公開する。 

〈企画書〉 

液晶玩具「デジタルモンスター」のヒットを受けて、開発が始まった[■デジモン 

ペンデュラム」。これは社内共有用に作成された企画書で、大まかな仕様がすで 

に確定している。「NEW POSSIBILITIES FOR THE FUTURE DIGIMON(将来 

のデジモンの新たな可能性)jと銘打ち、新たな展望への意気込みを感じること 

ができる。この段階では「ペンデュラムjという名称は決まっていないようだ。 

9D3 



デジモンペンデュラムの特徴 

バトル*トレーニンク'' ■究極体 

iaavriavrj 

COUNT! 
■-A. VA.i 

wwwww 

BhTTLE 
▲ iii血 

今作からは本体を振る「ペンデュラムj 

により、パトルやトレーニングを行う。 

選択すると音によるカウントが'始まり、 

rCOUNTJの表示中に本体を振る。デジ 

モンによって適正のペンデュラム回数が'あ 

り、それにより5回の攻擊のヒット数が変 

化する。パトル時にはH P備示され、先 

に相手のH Pを0にしたデジモンの勝利と 

なる。先に出た「デジタルモンスターJと 

パトルした場合、「ペンデュラムjで育成 

したデジモンが圧倒的に強くなる。 

[■デジモンペンデュラムJから登場した、 

完全体の上位個体。究極体の登場によ 

り、デジモンの世界観が'さらに拡大して 

いく。究極体は種としての限界を突破し 

た姿であり、ごく僅かな個体のみしか至 

ることができない。そのためかそれぞれ 

のパージョンに3体のみしか存在せず、 

rPENDULUM.1.5J fPENDU山/V1.2.5J 

などになると、その内の1体が差し替わる。 

当時、究極体の姿はあまり公にされず、攻 

略本などでは袋とじで掲載されていた。 

ジョグレス その他ドッ 

JDGRES 

JDGRES 

同じレベルの2体のデジモンが合体して、 

レベルが上の個体へ変化することをrジョ 

グレス進化」という。成熟期からジョグレ 

ス進化が可能となり、進化後はDPがすべ 

て消費される。違うパージョン同士でも 

ジョグレスができるが、特定の組み合わせ 

ではジョグレス自体ができないこともあ 

る。ジョグレスによる進化先は、属性によつ 

て変化する。また、究極体同士ではジョグ 

レスではなく『合体』と呼ばれる（例：才 

メガモンなど）。 

g園 
画面のサイズやドット数は、rデジタルモ 

ンスターjから変更はない。だが、デジモ 

ンが死んだときの表示が、お墓ではなく 

パソコンになつた。また、「おなかj rき 
んりょく』などの文字表記が、「Hungry」 

「Strength』という英語になつた。デジモ 

ンのドット絵は1体につき12パターンが 

用意され、違うドット絵;^互に表示され 

たり、左右に移動することで、動きが表現 

される。ゲーム容置が'増えたことで、育成 

デジモン数も増加した。 



1998年に発売されたオリジナルの「デジモンペンデュラム」シリーズ。 

あらゆる面で「デジタルモンスター」から進化した、当時の仕様を分析する。 

FEATURES OF DIBimnn PE门DULUm 

液晶板 ドット絵の背後にある、風景のイラスト。それぞれパージヨンで育成できるデジモンが生息するであろう場所' テーマとなっている場所の風景となって 

いる。ここで紹介する液晶版のほかにも、「PENDUUJVU.5Jや「PENDU山M.2.5Jなどで使用された、「01GRAND PRIXJと刻まれた液晶板がある。 

ネイチャースピリッツ 

ディープセイバーズ メタルエンパイア 

ナイトメアソルジャーズ 

an 



デジモンペンデュラムve「_20thの特徴 

オリジナルシルパープルーとブラック 

は、それぞれ「ネイチャースピリッツ』 

を元に作成されている。本体の型や基盤 

などは、全て0から作り直された。デュー 

クモンカラーとべルゼプモンカラーは、 

当時にはない、両デジモンをイメージし 

たカラーリングになり、渡辺けんじ氏が 

描き下ろしたマークが使用されている。 

当時のペンデュラムはもちろん、[■デジ 

タルモンスターver.20thjなどとも通 

信できるように設計されている。 

ベルゼブモンカラー液晶板 デュークモンカラー液晶板 

■ 

FENDUUJ 
EDth 製 

1つの本体で、オリジナル3種類分のデジモン、さ 

らに特殊デジタマが加わり、約100体以上が育成 

できるようになったrver.20thjo —度育成したデ 

ジモンが閲覧できるrアルパム」機能、トレーニン 

グを4回することで1増える「Effort(努力）_!の項 

目など、さまざまな追加機能がある。N PCのデジ 

モンと戦える「パトルJでは、通信対戦しなくとも 

勝率が'上げられるようになった。左側のドット絵は、 
本体の起動時に一度だけ見ることができるもの。 

-"〇"- 
•7m m ■ ■ ■ ■ 

A 

ft 

コピモン 

2体同時育成 

1体のデジモンを成長期まで育成する 

と、2体目のデジモンも育成可能になる。 
食事やトイレ、トレーニングにパトルな 

ど、2体のデジモンで同時に行える。パ 

トルでは「シングルJか「タツグjを選 

択することができ、勝率は高いほうが育 

成に影霤する。一番下のボタンを押すこ 

とで画面が够動して、センターに置くデ 

ジモンを選択することができる。 

パスワードを入力したり、通信でrcopYjをする 
ことにより入手できる「コピモンj。左右で1体ずつ、 

計2体まで持つことができ、育成中のデジモンのす 

ぐ横で待機している。「タッグパトルJで育成中の 

デジモンと一緒に戦わせることができる他、ジョグ 

レスの相手にもすることができる。 

コールドモード 

デジモンをコールドさせて、活動をストップさせることがで 

きる機能。コールド中はDPが3時間で全回復し、おなかや 

筋力が減らないため、育成できない時に役に立つ。コールド 

から戻さないと進化ができないため注意が必要である。 

仕様•ドット 

本体 

En_Jna」LLI[IM-I=IBUIiH[nE<- 
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FERTURE OF DIBimnn PEflDUしum UEH.3DTH 

オリジナル版の発売から20年を記念して誕生した、「デジモンペンデュラム 

ver.20」。その追加された機能や、ドット絵などを紹介していく。 

デジモン1体につき、2種類ある攻撃のドット絵。 

収録デジモン数の増加により、ドット絵もさらに数が増えた。 © 

• (ii：i koisre 白卟对3¢く^] 

汾《成公^ 

■ 
本体を購入すると付属する「取扱説明書』。そのために描 

き下ろされたイラストをまとめて掲載。 

取扱説明書イラスト 

攻撃ドツ 

U-Iof PEnD匚厂匚 m 



「デジタルワールドJの広がり 

(ディープセィパーズ） 
フオルタ'大陸を中心としたネツト 

の海に生息するディープセイパ_ 

ズ。タイプにより生息域が異な 

り、イツカクモンのような海獣型 

は波打ち際に、オクタモンなど軟 

体型は深海に、ルカモンなどの水 

棲型は海中全般で暮らしている。 



『デジモンペンデュラム」の舞台となっている「フォルダ大陸」。山岳地帯 

から工場地帯まで多様な環境が存在する、その全容を紹介する。 

SPHERD DF "□lEITFIし山C1Rし□' 

研究開発の進展やネット技術の進歩によって、その世界 

図を広げていくデジタルワールド。フォルダ大陸の他に 

も、「神の森」「WWW大陸」などが発見されていく。 

しかし、生息するデジモンの数が増加し続けたデジタル 

ワールドは、この後未曾有の大変動が'起こることとなる。 

発見される数々の大陸 

烏…' ' 

► ►► 

ファイル島 



デジタルハザード〜X抗体デジモンの誕生〜 

デジタルワールドの管理 
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ファイル島を含む、デジタルワールド全てを管理するシステム「イグドラシルJ。元々は「ネットの海」が発見 

されたスハ°コン内で動いていたシステムの総称であり、後にバグを排除する自衛本能として、善悪の判断を 

行わず機能していくことになる。 

従来のグレイモン X抗体 

プロジェクト•アーク 
1111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

デジタルワールドの崩壊「デジタルハザード」を 

防ぐため、イグドラシルは「プロジェクト-アー 

ク(方舟計画)jを実行する。それは、□イヤルナ 

イツや一部のデジモンを新世界へと転送し、過負 

荷となるデジモンを「xプ□グラムjによって削 
除する計画であった。その計画は実行されて、デ 

ジモンたちは死滅したかのように思われた…。だ 

が、一部のデジモンは「x抗体jを作って生き延 
び、ニューデジタルワールドへ逃げていた！イ 

グドラシルはロイヤルナイツに命じて、生き残っ 

たデジモンたちを粛清し始めたのである。 

—部のデジモンたちは、 

xプログラムに対抗する 

「x抗体」を自ら生成。デ 

ジコアに取り込み、生き 

延びることに成功する。 

だがXプログラムを浴び 

続けるとX抗体が消滅し 

てしまうため、Xプaグ 
ラムのないNDWへと逃 

げることになる。 

デジタルハザード 
デジタルワールドの拡大と、デジタ 

ルワールド外からの膨大な情報量の 

流入。そして何より、デジモン個体 

数の爆発的増加と、「進化』による 

デジモン内のデータ置の肥大。あら 

ゆる要因により、イグドラシルの予 

想を遥かに超えて、デジタルワール 

ドのストレージ許容量は臨界点を迎 

えよ5としていた。 

► ►►►► 

X抗体を手に入れて、強く 

たデジモンたち。だが 

受れはイグドラシルにとつ 

て異分子でしかなかった。 

ずグドラシルはプ□ジェク 

卜•アークを完遂させるた 

ロイヤルナイツを使役 

ur, x抗体デジモンたち 

を削除し始める。 



「ペンデュラムエックス」で、様々な激変が起こるデジタルワールド。新た 

な物語へ続いていく、「デジモンク□ニクル」の序章を紹介する。 

□ IBITRし HR2RRD 

ニューデジタルワールド 
イグドラシルが作成した、新たなデジタルワールド。液晶玩具「ペンデュラムエックスJはこの世界を舞台にして 
いる。デジモンの削除を阻止するため、育成したパートナーデジモンとともにロイヤルナイツに立ち向かう。 

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

旧デジタルワールド 

過去 
「ウルドターミナル」 

「未来」を司るレイヤーと、そこに行く 

fcめのターミナル。イグドラシルが'予測 

したデジタルワールドの未来を、シミュ 

レーシヨンした結果を元に作られてい 

る。ウルド、ベルサンディで起きたこと 

が'反映される、最上層のレイヤーである。 

:それぞれのターミナルを経由して通り抜け 

_ることでW各レイヤーへと移動することが, 

:できる構造になっている。5各レイヤーは影: 

|響を与えあっており、レイヤーを移動すれ] 

ぱン時間を移動することになる。ノ 

夫声 

「スクルドターミナル」 

am 



デジモンデザイナースペシャjレ座談会 

HTTEnDEES 

渡辺けんじさん 
玩具「デジタルモンスター』から関わる。他にも「たま 

ごつち」「レジェンズ〜蘇る竜王伝説〜』も手が'ける。 

姫野かげまるさん 
漫画家•イラストレーター。代表作に「PaPiPuぺット」(小学館） 

や「ポケモンカードになつたワケ_!(メディアファクトリー)など。 

森山奏さん 
イラストレーター。「デジモン」はもちろん、「デジモン 

ウェブ公式twittedなどの、デザイン•イラストも務める。 

As'まりあさん 
イラストレーター。主にX抗体デジモンを中心に担当。 

緻密な□ポットから、S Dキャラまで幅広く手がける。 

中野牌人さん 
イラストレーター。グレイスノヴァモンなどの公式イラ 

ストを担当。玩具のデザインなども手が'けている。 

渡辺.森山の2人体制時代 
..in 

——皆さんがデジモンに関わり始めたのは、いつ頃からなの 

でしようか？ 

渡辺：僕はまあ、「デジタルモンスター」の企画から携わっ 

ていたのですが、同時に「たまごっち」の企画とイラストも 

行っていたので、自分だけでは描ききれなくなってしまった 

んです。なのでrver.2Jあたりから、バンダイさんの関連 

会社にお手伝いをしてもらうようになりました。そこに森山 

さんがいらっしゃったんです。 

森山：当時はまだ学生で、アルバイトだったと思います。内 

容はわからなかったのですが、デジタルで色を塗れる人が'い 

ないかというお話が'来て。会社には著名なイラストレーター 

はたくさんいたのですが'、コピックでしか塗れない方が多 

かったんです。フォトショップが普及し始めた頃で、僕がた 

またまデジタルでの作業ができたので、手を挙げたんです。 

最初の頃は、渡辺さんが'描いた完全な線画を頂きそれに着色 

する仕事でした。そこからだんだんイラストを描くようにな 

りました。 

渡辺：当時はさいとうりかさん木下ともたけさん*2と 

いうイラストレーターもいて、動きがあるようなイラストを 

描いてもらっていました。なので、森山さんには公式絵を描 

いてもらえるように依頼していました。そのうちに、森山さ 

んがフリーとして活動するようになったので、直接お話する 

ようになりました。 

森山：通勤域が'近寄っていたので、途中の駅で資料を渡すと 

かしていましたね(笑)。「ver.5Jから色塗りで関わるよう 

になり、初めてデザインに関わったのは「ナイトメアソル 

ジヤーズ」のモクモン、ピコデビモン、キャンドモンあたり 

からです。 

イラストの方向性が'変わる 
X抗体デジモン時代 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

渡辺：その次に手伝って頂いたのは、As’まりあさんになる 

のかな。それまでは、森山さんとほぼ2人で作業していまし 

たね。 

森山：アニメシリーズが'終了した中で、今後どうなるかなと 

思っていたときに、「ペンデュラムエックス」の冊子漫画を 

描く依頼が来たので、とても驚きました。 

※マ…イラストレーター。当時、公式絵以外のデジモンのイラストを担当していた。可愛らしい画風が、特徴。 
※之…イラストレーター。当時' 公式絵以外のデジモンのイラストを担当していた。現在はガンダムなどを手がける。 



公式デザインはもちろん、カードやパッケージなど、デジモンのイラストを 

手がける5人のクリエイター。その苦労や熱意を語っていただいた。 

□ lEim□门 DESIBnERS SPECIAL TRLh! 

渡辺：そのときに、As’まりあさんにも描いていただくよう 

になりました。 

森山：いろいろなクリエイターが参加して、独自のタッチで 

デジモンを描いていくというのが、「X抗体」の前提として 

言われていました。漫画もその流れの一環です。 

渡辺：その時点でデジモンの数も相当いましたし、新しい人 

にデジモンのリデザインをしてもらう、というのが'「X抗体」 

の始まりだったので。あと当時僕が、『レジェンズ〜蘇る竜 

王伝説〜』の仕込みで忙しかったからかな。ドルモンなどは描 

いていましたが、途中で力ード事業部にいた狸小路カネキ％3 

さんに、As’まりあさんを紹介していただきました。X抗体 

の方向性を話しているときに、「このタッチだったらいい人 

がいる」と。すでに力ードでオメガモンを描かれていたんで 

すよね。 

As’まりあ：元々、「アルテイメットバトルセット」でウォー 

グレイモンなどを描いていたんです。初めてX抗体デジモン 

で描いたのはメタルガルルモンでした。 

As’まt)あ：印象に残っているのは、メタルガルルモンをど 

のようなカタチにしようと考えたことですね。ワーガルルモ 

ンが'二足歩行で、メタルガルルモンが四足歩行なので、X抗 

体ではまた二足歩行にしようかと。最初は両手が'爪の武器に 

なっていたんです。ケルべ□モンのX抗体を描いたときは、 

けんじさんからラフを頂いてそこからブラッシュアップしま 

したが、その初回の打合せ以降は、けんじさんとはお会いし 

て打ち合わせすることはなかったですね。 

渡辺：そうですね、直接お会いしたことなかったです。X抗 

体に僕はあまり関わってなかったし。見たことないのがいつ 

ぱいいるよ(笑)。 

「カワイイ」デジモンを目指す 
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渡辺：デジモンで姫野さんと関わるのはその後ぐらいからで 

す。元々は「PaPiPuペット（パピプペット）r4という企画の 

コミカライズで、一緒にお仕事をしていました。当時は[■ポ 

ケモン」の漫画も描いていましたよね。 

姫野：デビューは少女漫画なのですが'、当時はI■ポケモンカー 

ドゲーム」のイラストや、ポケモンカードの漫画などを描い 

ていました。 

渡辺：可愛い絵を描ける人がいいな、と考えて姫野さんに声 

をかけたんです。漫画のお仕事もしていらっしやったので、 

声をかけるのに、気を使いましたが(笑)。フリーとのことで、 

快くお返事をいただきました。 

姫野：デジモンを描いていることを、あまり表で言っていな 

かったので、気がつく人がどれだけいたかはわかりませんが 

(笑)。 

渡辺：「姫まるjというペンネームで、やっているからかも 

しれませんね(笑)。やぶのてんやさんより先に、両方手がけ 

た方ですね。 

As’まりあ：当時僕も、「ポケモンカードゲーム」を買って 

いたので、とても驚きました。 

姫野：初めて描いたデジモンはしっかり覚えていないのです 

が'、X抗体のマメモンだったと思います。 

姫野さんがデジモンで 

初めて描いたマメモン 

(X抗体)〇 

※3•..当時rデジモンカードゲームJを担当していたパンダイ社員。 
※斗…パンダイによるぺット事業のプランド名。キャラクターデザインを渡辺けんじさんが、小学館から出版されたマンガを姫野かげまるさん的§当した。 



渡辺：X抗体からだよね。僕は1■可愛い系は姫野さんが良い 

と思うJと、当時のスタッフに指示して去っていきました。 

なので、依頼してからお会いしていないんですよね。 

姫野：そうでした。あと、完成したイラストを納品して、そ 

れがどこにどう使用されているのか、実は見たことが'なくて、 

未だにわからないんです(笑)。 

渡辺：おそらくX抗体としての公式絵だとは思うんです。だ 

から「何に使うJというより、描いた後に力ードで利用した 

り、冊子に利用したり。 

ユーザーからクリエイターに 
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渡辺：中野さんに声をかけたときは、まだ学生でしたよね。 

中野：そうですね。大学生でした。 

渡辺：将来どうするのか聞いたとき、すでに絵を描かれてい 

たので、僕がこの業界に引き込みました。 

中野：今で5 • 6年目くらいになりましたね。初めて仕事で 

描いたデジモンはェア□ブイドラモンでした。 

森山：X抗体が'世に出たとき、ガチでユーザーだったという。 

中野：はい、中学生くらいで'す。 

渡辺：「デジモンストーリー」などが始まる頃は、デジモン 

を描く人が'また僕1人になっていたんです。デジモンのイラ 

ストはWiZ以外が作成することもありましたが'、その頃か 

らできるだけWiZで描こうという流れもあり。そうしたら、 

「デジモンジントリックスJ *5や「デジモンクルセイダー」※6 

の企画が立ち上が'り、大量のイラストが必要になって、僕1 

人では描けない状況になってしまいました。それでTwitter 

上で、「デジモンを描きたい人募集！」とつぶやいたんです。 

中野：唐突につぶやかれていたので、「は一い！」と手を挙 

げました。 

渡辺：元々イベントでお会いしたこともあったんです。「ク 

□スウォーズJの頃から、デジモンフアンがどれだけいるの 

かとか、実際にイベントに行き、会ってインタビューするよ 

5になっていて。 

森山：アニメが好きな人もいるし、玩具や力ードゲームが'好 

きな人もいるしと、当時からそれぞれでしたよね。 

中野：僕は「デジモンアドベンチャーJのときにちょうど小 

学生で、力ードを集めて楽しんでいましたね。それと今もそ 

うなんですけど、既存のキャラクターをアレンジして描く趣 

味が'あったので、X抗体のアレンジを初めて見たときは「な 

んだこれは！」と衝撃を受けました。特にメタルガルルモン 

のX抗体が印象深いです。二足歩行だし、肩にキャノン背負っ 

ているし、角ばってるし。当時中学生なが'ら「ここまでやっ 

ていいんだ_!と思いました。 

渡辺：中野さんにみたいに、アニメを見ていた人が'絵を描き 

たいと言ってくれるのは嬉しかったですね。あと、知ってい 

る人に依頼するのは、イチから説明する必要が'ないので楽で 

すし(笑)。 

自由なイラストづくり 
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

——デジモンのイラストで印象深いものはありますでしょう 

か？ 

姫野：ずっと「ポケモン」をメインで仕事をしていたので、 

デジモンのトゲトゲした感じやセクシーな女性の感じが'すご 

く楽しかったです。 

渡辺：姫野さんから毎年いただく年賀状が、がっつり武装し 

た女の子で、そこに干支の要素も盛リ込まれていて、ガーッ 

と描き込まれているんです。これを描く人なら、なんでも描 

けるだろうと思っていました。デジモンのイラストは、とて 

も細かい線を描きますからね。 

姫野：細かくて楽しいです。いつも構図の指定もなく、好き 

に描いてくださいと発注がくるんです。シスタモンなど、自 

由に描かせてもらえて楽しかったです。 

森山:僕は「ペンデュラムエックス」に付いていた冊子の、 

スIリー□絵ですね。世界観説明のために、漫画で導入を 

描きました。オメガモンが敵になるとのことで、光る眼と口 

で鬼のようにしてやろうと意気込んで描きました。この漫画 

がきっかけで、ラジオドラマとかを演じられている人がいて 

驚きました:。 

渡辺：この主人公たちを使ってお話を作っている人たちもい 

ますよね。……「こうたろう」が'担当だったので、主人公の 

名前を「こうた」にしたんだよね。 

As’まりあ：初めて描いたオメガモンはテンションが'上がり 

※5…実際に購入した力ードをインターネットから登録し' 力ードデータのデジモンで対戦するオンラインゲーム。2012年にサービスとカードの発売が開始。 

※6…IOS' Androidで配信された、力ードを選択して戦うアプリゲーム。アイギオモンが漸デジモンとして誕生したほか' 描き下ろしイラストが多数使用された。 



すぎてしまったところが'あり、その反省を元に描いたデュー 

クモンは自分でも完成度が高くできたと思っています。あと、 

僕はウォーグレイモンが'印象に残っています。「ゼボリュー 

シヨン」の3DCGモデル作成時、本当にこのデザインが立 

体に出来るのか、三面図を新たに描き起こして、検証モデル 

まで作りました。 

渡辺：僕はガイオウモンを見たとき、本当にかっこいいと思 

いました。こんな"和”の雰囲気を出せるんだと。 

As’まりあ：ブラックウォーグレイモンの依頼が来たとき、 

和風テイストでという才ーダーがあったんです。なので、和 

のテイストを入れつつ双剣にしてラフ画を提出したら、「こ 

れなら新しい名前をつけましよう！」とまで、気に入ってい 

ただけました。初めて名前をもらった、〇〇モンX抗体では 

な<、オリジナルのちのです。 

渡辺：ゲームのイラストで、ガイオウモンを「描きたい！ J 

と言って描かせていただいたとき、下半身のデザインがわか 

らなかったんですよね。上半身をぐっと乗り出して隠してた 

んだけど、「ちゃんと描いてください」と言われてしまい、「描 

けない…」と泣きそうになったことがあります(笑)。 

中野：僕は主に元々あるデザインを描き直したり、渡辺さん 

のラフから完成させる作業をやっていました。初めて1から 

作業をしたのはグレイスノヴァモンからかな。 

グレイスノヴァモン 

渡辺：また、中野さん以外描けないやつを出してきたなって。 

とんでもねえのが'来たよつて、思いました。 

中野：渡辺さんがズバモン系列を描いていて、「20Jとしっ 

かり入っていたので、これは記念碑的なデジモンなんだなと 

感じました。だったらこちらは盛り上げ役を作ろう、と思つ 

て派手なものを投げたんです。 

□iBimnn desibhers special trlh 

森山：エグザモンも大きかったですが'、それより規模が'大き 

いデジモンがでるとは思わなかったです。 

渡辺：最近は中野さんに新しいデジモンのデザインを頼むこ 

とが多いのですが'、来るもの来るものが、中野さん以外に描 

けないようなものばかりで(笑)。 

森山：最近、ディティールの細かい物が'多い。 

中野：ポルトパウタモンも、顔とかめちやくちや力入れて描 

いていましたよね。 

渡辺：あれは僕が公式絵を描いて、中野さんがゲーム内で使 

われる絵を描いていましたね。今回の、ラフレシモンも中野 

さんだよね。 

中野：単に□ゼモンと口トスモンを合体させてください、と 

いうオーダーだったので、そのまま混ぜたらオメガモンぼく 

なっちやいまして。 

渡辺：1回ラフをいただいて、ちょっと違うかなとなり、花 

で最強だとラフレシアかな？女の子にしたら？と返した気が 

します。 

デジモンの独特な線や墨 
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——デジモンを描く上で注意されていることはありますか？ 

姫野：自由に描いていいと言われますが'、初めての頃は、黒 

い線を必ず入れなきやダメなのかなと、迷った覚えがありま 

す。オリジナルをなぞるようにして黒い影を入れたら、イラ 

ストが小さく使用されたとき黒くなっちやったなと。 

渡辺：僕もたまに真っ黒にしちやうときがある。 

森山：デジモンのイラストは2割くらい墨ベタを入れ、割と 

ビビットに寄せて、ハイライトをぼやっと入れる。 

渡辺：森山さんの絵には、全部ココを黒く潰してくれとか、 

逆に黒すぎるところをしっかり描いてくれという修正を、今 

まで多く入れた気がします。 

姫野：墨の入れ方が'独特ですよね。すごく意識しました。 

渡辺：もともとは描くのが'面倒だったから…(笑)。 

森山：ティラノモンの頭とか、よく墨が入っているなと思い 

ますもん。よくよく考えると、ライティング的にはおかしい 

んですが、額にベタが'入つていることで絵が良く締まります。 

テイラノモンの額に注目。 

am】 



渡辺：スタジオ撮影なんですよね。光源が1つとは限らない。 

イラストとしては額が'黒くないと成り立たないですが'、実際 

のキャラクターとしては黒くないですよ(笑)。 

姫野：色ではなくて影なのですね。誰にも真似できない感じ 

を出せるように、一生懸命追い求めても難しくて、「これが' 

デジモンなんだなJと思いました。 

渡辺：純粋なアメコミタッチかと言うとそうじゃないんです 

よね。アメコミをベースとしながら、独自の墨入れをしてい 

ます。 

As’まりあ：公式絵がアメコミ由来ということで、当時のデ 

ジモンフアンたちが'大人になって、アメコミを買い漁るよう 

になったと聞いたことが'あります(笑)。 

渡辺：アメコミを子どもたちにわからせる！というつもりで 

描いてましたから。 

——イラストで「デジモン』らしさを、どのように考えられ 

ていますでしようか？ 

渡辺：森山さんが、一番デジモンらしいデジモンを描く人だ 

と思います。僕が'今では全然守っていないですから(笑)。 

森山：だから驚かされることが'多いですよね。X抗体でリデ 

ザインされて個性飛ばしすぎなイラストを見たときも思いま 

したが'、何でもありなんだなって。 

渡辺：個人的にはシルエットは守ってほしいと思うけど。デ 

ジモンは公式絵を描く人がいて、他の人が'同じキャラクター 

を別のポーズで描いたりする、みんなが描くというところが 

あります。なので、シルエットを守り、キャラクター性を持 

つということを一番気にしています。あと、そんなに描くの 

が'難しいデジモンにするなと。 

森山： 20年前の話ですが、渡辺さんから[RPGの雑魚キャ 

ラにしないでくださいjと言われました。弱いやつでも、個 

性を出してください、と。 

渡辺：鳥山明先生が'描く「ドラゴンクエスト」のモンスターは、 

個性があるじゃないですか。子どもたちに「強そう」「カッ 

コいい」と思ってもらえる、「描きたい」と思ってもらえる、 

好きになってもらえるキャラクターにしたかったんです。だ 

から他の人に描いてもらうときも、それを受け継いでいただ 

きたいんです。 

姫野：デジモンには男の子の夢が詰まってますよね。角とか 

牙とか、毒々しい模様が'あったりちょっぴりセクシーだった 

り。「ポケモン」と両方描いて思うのは、「ポケモン」は幼 

い男の子、女の子、まんべんなく受け入れられる魅力を持っ 

ていると思います。一方でデジモンには、男の子に特化して 

いるのがウケたのかなと思うんです。 

森山：当時、モンスターコレクションものが'流行っていた時 

代の中で、デジモンはある意味毒が'あって、凶暴さが入って 

いるイラストでした。 

渡辺：子どもにわかる、カッコよさっていうんですかね。 

姫野：改めてデジモンたちを眺めてみると、アイラインが特 

徴的なんだと感じます。 

渡辺：目は動物的に描いてほしいと言っていました。どこを 

見ているのかわからないような、獣感が'出せるようにと。 

——X抗体デジモンは、リデザインということでまた意識の 

仕方はちがうのでしょうか？ 

As’まりあ：直接言われてはいないのですが'、末端肥大なと 

ころなどは、元々のイラストと同じバランスで描いています。 

僕はX抗体を「解像度を上げる作業」と言っているんですが'、 

イメージとして、コミックスがハリウッド実写化されてディ 

ティールがアレンジされている感じです。 

渡辺：デジモンの最初はドット絵じゃないですか。イラスト 

になることで解像度が'一段階あが'り、X抗体でさらに上がる 

イメージですね。 

As’ま0あ：そこから、X抗体であることが'一目でわかるよ 

うに入れたアイディアが'、各部の発光体です。「アズマグリー 

ン」と呼ばれているようですが。最初に描いたメタルガルル 

モンには一箇所もなかったんですが、徐々に入れるようにし 

ていきました。 

森山：はじめはX抗体のイメージは赤でしたよね。玩具の仕 

様にLEDが付いていて、赤で発光したんです。 

As’まりあ：渡辺さんが描いたアルフアモンなどの額につい 

ているのが、なべけんレッドだったんですよね。それに気が' 

ついていれば、もうちょっとなぞらえたのですが(笑)。 

渡辺：アズマグリーンとかなべけんレッドとか(笑)。次は中 

野イエ□—とかですね。 

中野：僕はイエ□一ですか(笑)。 

デtfインとイラスト 
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—お話に出てきましたが、「公式絵」とその他のイラスト 

では、やはり描き方は違うのでしようか？ 

渡辺：「きちんと見えるように」ということでしょうか。「デ 

ジモンの看板」が'公式絵ですので、例えば手足がどうなって 

いるのかわからないと、他の人が'描くときに参考にできない 

んですよね。デザインがちゃんとわかるように描いてくださ 

し)、ということです。 

森山：カッコよく描けていても、元のデザインがわからない 

のでNG、と言われました。 

渡辺：そんなことを言いながら、僕が'描いたベルゼブモンは 
背中を向けてましたけどね(笑)。多分、次も自分が'描くから 

ィィゃ、って。 

中野：僕もたまに、このデジモンの裏側はどうなっているの 

かとか、WiZさんに問い合わせますね。 

渡辺：わからなくても、予想で描いちゃうときもあります。 

あとは描かないように、別の格好にしちゃう。 

As’まDあ：デュークモンの公式絵もわからなかった:。アニ 

メに出てくるから設定画はありましたが、カードイラストで 

初めて描いたときはイージスの裏側が'わからなくて、手で 



持っているように描いたんですよ。後から聞いたら、あれは 

腕から直接生えてるんだと聞いて、驚きました。 

渡辺：気持ち悪いよね、あれ(笑)。北川原が'考えたんですよ。 

As’まDあ：盾が'ないときは、拳が'生えているんですよね。 

渡辺：そうそう、デジモンあるあるです。結局、デジモンは 

デジタルな生き物なので、ホルスターがなくても銃は持って 

ますし、鞘が'なくても剣が'腰についているやつもいます。「ど 

うして」となったら、「データ上付いている」ということに 

なるんです。 

森山：エンジエモンも顔があるのかどうか、散々聞かれまし 

たね。 

As’ま0あ：昔聞いたのは、中身は3DCGでいう「レンダリン 

グ前のワイヤーフレーム状で、顔の状態になっていない」と。 

渡辺：エンジエモンも顔が'ないわけじゃないんですよ。面を 

着けたモデリングになっているだけで、外したら瞬時に再モ 

デリングされて顔になるんです。ただ、外さないよ。 

森山：あと、構図を描くときに、傷の位置とか踏襲すべきな 

のかと気になりますよね。 

渡辺：傷が'いつもあるかどうか、わからないですよね。デー 

夕なので、次の瞬間には治っているかもしれない。カッコよ 

く見せたい、渡辺が描いたと思わせるために、あえて傷を入 

れることはしますけどね。 

これからのX抗体 
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——森山さんは「テイラノモン(X抗体)」、As’まりあさんは「デイ 

アポ□モン（X抗体）J、中野さんは「ドラコモン（X抗体）j、 

渡辺さんは「サクヤモン（X抗体）」、姬野さんは「レナモン（X 

抗体）J 「ベルスターモン（X抗体）」をご担当いただき、描 

き下ろしていただきます。これから、新たなX抗体デジモンを 

描く上で、方針など考えていることが'あれば教えてください。 

渡辺さんの描いた 

サクヤモン（X抗 

体)のラフ。 

□iBimnn desibhers special trしh 

As’まりあさんの描いたデイアポ□モン(x抗体)のラフ。 

中野さんの描いたドラコモン(x抗体)のラフ。 

森山：テイラノモンはパーツを増やすところが'ないからなあ 

…、難しいなと思っています(笑)。デイテイールが思いつか 

なくてモヤモヤしてる。 

姫野：シンプルなのが難しいですよね。 

森山：他の方のラフを見てみると、やはりX抗体のモチーフ 

になるものを入れないとな、解像度を上げるとはこういうこ 

となんだな、と感じます。 

As’ま0あ：最近はゲームで使われることが多いので、ゲー 

ム用に必殺技などギミックを提案するようにしています。そ 

こまでやっておかないと、想定していないところからビーム 

が'出ていたりするので(笑)。 

姫野：線のタッチとか守ったら良いのかなとか、考えちゃい 

ますね。 

渡辺：自由に描いて頂いて良いんです。姫野さんが'描きやす 

いように描いてください。 

As’まりあ：とりあえずX抗体に関してはアズマグリーンと 

なべけんレッドじゃないですか。 

森山：とりあえず緑色に光るクリスタルみたいなのは入れま 

す。どこに入れるか、ですね。 

——貴重なお話、ありがとうございました！ 
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デジモンペンデ！ラム開発者インタビュー 

RTTEnDEES 

北川原真さんX渡辺けんじさんX 
株式会社WiZ所属。「たまごつ 

ちjや「デジタルモンスターJシ 

リーズの開発に携わる。当時は 

「北川原名人Jとして、大会や攻 

略本で表舞台に立っていた。 

キヤラクターデザイナー。「デジ 

モンjシリーズ開発当時は、株式 

会社V\/iZ所属。現在ビジュアル 

ドールの販売を行う、WOW 

FACTORYの代表を務める。 

前川祐輔さん 
株式会社WiZ所属。「デジタルモ 

ンスターver.20thjを始め、fデ 

ジモンペンデュラムver.20thj 

(•デジヴアイスver.15thjなど 

の企画•開発に携わる。 

X田岡大夢さん 
株式会社バンダィポーィズ事業 

部所属。「ペンデュラム\zei\20th」 

や「等身大ぬいぐるみ_!シリーズ 

に携わる。ビッグドリーマー田岡 

としても活躍中。 

「ペンデュラム」当時 
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—みなさまは「ペンデュラムJ当時、どのようなことをや 

られていたのでしようか？ 

北川原：僕は、WiZで開発を担当していました。 

渡辺：企画自体は北川原さん、ポルケーノ太田さんが'バンダ 

イの担当で、僕はキャラクターを描いたりするアートディレ 

クシヨンの役割です。 

前川： 20年前、僕は学生でした。ゲームセンターでアルパ 

イトをしていて、ブイモンやギルモン、テリアモンなどのぬ 

いぐるみがUF〇キャッチャーで置かれているのを見たのが、 

デジモンとの出会いでした。 

田岡：僕はまだ5歳ですね。父親に買ってもらい、「デジモ 

ンペンデュラム」で遊んだのが'最初です。CMがインパクト 

が'あって覚えています。 

北川原：海パンの男たちが「モンモンデジモンペンデュラム」 

と踊ってるやつですね。 

田岡：あれはどなたが'考えられたんですか？ 

北川原：広告代理店さんの案だったと思います。いろいろな 

案が'でている中から、太田さんが'「これだ！」と決定したそ 

5です。 

渡辺：太田さんが'それを決めて「CMいいだろ」と言ってき 

たんですが'、最初「バカにしてるのかJと思いましたよね。 

ですが'、あれでデジモンの印象を視聴者に強く残すことがで 

きました。 

「デジタルモンスター」の開発 
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

北川原：僕がWiZに入社した当初は、ゲームの部署にいた 

んです。学生のときからゲーム部門でアルバイトをしていて、 

卒業と同時に入社したんです。 

渡辺：WiZは玩具の企画制作会社ですが'、当時はプレイス 

テーシヨンのソフトの開発もしていたんです。その後に、た 

まごっちの人気が'出て、仕事が増えてきたので玩具の部署の 

人員が'足りなくってしまったんです。なので、ゲームの部門 

から無理やり引っ張ってきたんです。 

北川原：ゲーム部門で1年ほどやった頃でしょうか。僕は全 

く玩具に興味が'なかったのと、アミューズメントなどのエン 

夕ーテインメント系をやりたくてゲーム部門にいたかったの 

で、渋々でした(笑)。そこから、「新種発見！たまごっちJ 

でデバッグや仕様書のお手伝いをしつつ、途中で男の子版の 

たまごっちを作る話が出て、そちらの作業にも加わりました。 

当時はまだ「カプセルザウルスJで、仮称「おとこっちJと 

呼んでいました。 

「カプセルザウルス」のモンスターデザイン。 

北川原：液晶玩具「デジタルモンスター」はパンダイの堀村 

さんという方と、一緒に開発していました。fVer.lJが好 



当時の開発スタッフと現在の開発スタッフが、「デジモンペンデュラム」 
の裏側や、これからの「デジタルモンスター」の展開について語る。 

□lEim□门 PEnDULum deueldpers hiteruie山 

評だったので、シリーズ化することが決まりました。元々単 

発で終わる予定だったので、「バージョン』という概念がなく、 

rver.2Jでは通信が'できるように無理やり作り直しました。 

渡辺：僕たちは何度も同じ玩具を作るという、発想が'なかっ 

たんです。たまごっちは通信機能とかもなかったので、同じ 
テーブルで中身を全部入れ替えればよかっただけだった。 

北川原：デジモンは対戦できないといけないので、制限がい 

ろいろとあったんです。あと、当時はドット絵を作るのにも 

ひと苦労でした。 

渡辺：デジモンのドット絵は、方眼紙を黒く塗りつぶして描 

いていたんです。それをプ□グラマーに渡して、打ち込んで 

ちらってし)ました。 

北川原：プ□グラムで、座標軸をとって打ち込むんですよね。 

渡辺：要するにグラフィックデータではないんです。「ドッ 

卜をここに置くJという、プ□グラムデータなんですよ。な 

ので、後からグラフィックだけを取り出そうと思ってもでき 

なくて、困ったことがあります。みんなでずっと徹夜して、 

プ□グラムを組んでいましたね。 

北川原：実は当時の「デジタルモンスター』に、バンダイさ 

んに内緒で秘密の裏技をいくつか仕込んでいました。 

渡辺：WiZって、そういうの黙ってることが多いよね。 

北川原：どのバージヨンかは忘れてしまいましたが、プ□テ 

インを一定数食べさせると絶対に勝つ、でも1つでも多く与 

えると死んじゃうとか、トレーニングで特定の行動をすると 

寿命が伸びるとか。プ□グラマーさんとお遊びでやっていま 

した。当時はおおらかな時代だったので。 

渡辺：当時でもおおらかじゃないですよ(笑)。 

北川原：その後、太田さんに「すみません」と言いながら、 

裏技の仕様をまとめて提出しました。 

渡辺：太田さんが「もうないですか』っていいながら(笑)。 

田岡：（■ペンデュラムJには裏技は入っていないんですか？ 

北川原：入れなかったですね。容量に余裕が'なく、ギリギリ 

でしたので。逆に「ver.20thjには？ 

前川：入っていないです(笑)。 

「デジモンペンデュラム」への道筋 
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——どのような経緯で「デジタルモンスター」から「デジモ 

ンペンデュラム」へと遷移したのでしようか？ 

渡辺：元々「デジタルモンスター」は堀村さんが'担当してい 

ましたが、ボルケーノ太田さんに担当が'変わったのが'大きい 

でしようか。あと「デジモン自体に自分が関われるJシステ 

ムを入れたい、という思いが'あったんです。 

北川原：「デジタルモンスターVer.4」の開発中に、デジ 

モンの新しい玩具を作ろう、という話が'出てきました。実は、 

rver.5jの予定はなかったんですよ。次のは少し技術も発 

達して、容量も増やせるということになり、それでも画面が 

小さい携帯液晶ゲームで何ができるか、キャラクターを変更 

するだけでは面白くない、と試行錯誤していたんです。 

当時はI■万歩計Jが'流行していて、ふと液晶ゲームの中に万 

歩計機能を入れたら面白いんじゃないかと思いつきました。 

ただ、歩いたら強くなるだけでは簡単すぎるから、前作では 

できなかった「技入力」を万歩計機能でやってみようとなっ 

たんです。 

渡辺：デジモンを育てるだけでなく、バトルに介入できる、 

というところです。自分のテクニックがデジモンの運命を左 

右したら面白いと思ったんです。 

一「ペンデュラム」では、収録デジモンがテーマ別になっ 

ていましたが、どのように考えられていったのでしょうか？ 

北川原：最初から「メタルエンパイア」まで、収録デジモン 

を含めて太田さんと渡辺さんと話をしながら決めていました。 

「デジタルモンスター」の頃はあまり脈絡がなく、思いつい 

たデジモンに進化させていたのですが、「ペンデュラム」は 

シリーズ化することがすでに決まっていたので、しっかり力 

テゴライズしておこうとなったんです。 

渡辺：進化が系統的になったのと、テーマ分けされたことで、 

デザインの描き分けがしやすくなったのを覚えています。 

北川原：いろいろな種類を盛り込みたかったので自然系でま 

とめた「ネイチャースピリッツ」、今まであまりやってこな 

かった海系を出したいと「ディープセイパーズJ。3つ目は 

ハ□ウィンの時期に出る予定だったので、ハ□ウィンなん 

ちゃらという名前でした。パンプモンなどハ□ウィンを意識 

したデジモンを作っていましたが、開発に時間がかかり発売 

時期がずれてしまうということで、急遽「ナイトメアソル 

ジャーズJに変更しました。 

渡辺：結果、格好良くなった。 

北川原：変えてよかったと思います。 

——究極体が出たことも含めて、収録されるデジモンの数も 

増えていました。 

北川原：やはり、容量が増えたのが大きいです。万歩計機能 

からの「技入力」と、キャラクターをもっと入れようと話を 

していて。単純にキャラクターを増やすだけでは面白くない 

ので、完全体を超える存在「究極体」を作りました。 

田岡：「究極体」という命名はどなたが'されたんですか？ 

北川原：僕です。「これ以上ない」というつもりで究極体に 

したのですが、今は数が'多いですよね(笑)。同時期に「たま 

ごっちオスっち•メスっち」というのを、僕が担当してい 

たんです。「プリード」すると、オスとメスが'結婚して子ど 

もができる機能がついていて、デジモンもせっかく接続が'で 

きるなら、掛け合わせて強くなる機能をつけようということ 

で、「ジョグレス進化」が生まれました。ぶっちゃけ、もう 

1個買ってほしいという商売っ気が'あったんですけど(笑)。 

とにかく、新しい要素をいろいろ入れて、楽しんでもらいた 

いという気持ちで作っていました。 



「ペンデュラム」機能の誕生まで 
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「ペンデュラム」発売の反応 
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——開発当時に苦労された点はどこでしょうか？ 

北川原：振り子機能が'なかなかうまくいかなくて。 

渡辺：万歩計は一定の期間でカチカチしないと、万歩計とし 

ての機能を果たさないんですよね。 

北川原：いろいろな万歩計を買ってきて、検証しました。振 

リ子式もあれば、パネ式もある、玉が中で回っているのもあり、 

どういう形式が'いいのだろうかと。結果、「カツンカツン」 

と振った感じがしっかりと出る、フリック感が出るものにし 

ました。そこから派生して、キャラクターごとに何回振った 

ら必殺技が'出るか、考えるのはしんどかったです。一方でそ 

の頃になると、ドットエディターができていたので方眼紙の 

必要が'なくなり、その苦労からは解放されました。 

渡辺：あと「万歩計機能」と言ったらいけない、というのが 

ありました。「万歩計jと表示するにはしっかりとした基準 

が'あるんです。導入した機能は基準を満たしてはなかったの 

で。なので「ペンデュラム」という言葉が'生まれたんです。 

考えたのは太田さんだっけ？ 

北川原：僕です！本当の「ペンデュラム」の意味は、吊っ 

て左右に揺れる振り子なので、本当は違うんですけどね。当 

初は「ぺ」で始まるので、チームの周りの人たちには抵抗感 

があったようで、ダサいと言われてしまいましたが'。 

渡辺：パンダイさんとしては、男の子向けには絶対に濁音を 

使うという、ルールみたいなのがあって。 

北川原：候補をたくさんつくり、当時のパンダイさんのゼネ 

ラルマネージャーに直談判しに行きました。「どれが良いと 

思っているの？jと聞かれたので、「デジモンペンデュラム 

が良いですJと押し切りました。 

——本体の形も大きく変更されていましたね。 

渡辺：「デジタルモンスター」のときは、動物を閉じ込めた 

檻をイメージしていたんですけど、「ペンデュラム」はもっ 

とハイテクな形にしようと。 

北川原：そうそう、培養器みたいな。大学の研究室に置いて 

あり、バカっと開けてふわ一と煙が'でてくるような。 

渡辺：ラボ感ですよね。 

北川原：デジモンの研究が進んでこうなった、という。「デ 

ジタルモンスター」は、多くのパターンを考えましたが、ぺ 

ンデュラムではあまり悩みませんでした。 

渡辺：太田さんと3人で決めれば、その案が通るようにもなっ 

ていました。パンダイさんの商品の中でも「男の玩具たるも 

の！」という雰囲気にとらわれない、独自の路線に突き進 

み始めたタイミングですね。 

——「デジタルモンスター」から[■デジモンペンデュラムJ 

になったことで、反響はありましたか？ 

北川原：ユーザーがパトルに介入できるのは面白いと、好評 

でした。あと、やっぱり「ペンデュラム」でのコマンド入力 

は難しいと言われましたね。でも、みんな必殺技の回数を導 

き出していて、やりこんでくれているようでした。大会で各 

地を見て回っていたのですが、すごいなあと思いましたね。 

渡辺：大会もありましたね〜。 

北川原：「D-1グランプリ」にゲスト出演したこともあり 

ました。優勝者は僕とパトルが'できるという名目で。デバッ 

カーに育ててもらったデジモンで挑みました(笑)。 

田岡：最強じゃないですか(笑)。 

北川原：さも自分が育てたかのように披露して、勝っちゃい 

ました。ユーザーに勝ってもらわないといけないのに。 

渡辺：さすが'北川原名人(笑)。 

北川原：当時、太田さんが'地方を巡業して大会を盛んに開催 

してくれていたので、大会だけで販売する、一部キャラを差 

し替えた「.5Jシリーズも作りました。結局は一般販売しま 

したが。ちなみに「.8Jシリーズという、お店の店長だけが 

持てるパージヨンもありました。これはキャラクターを育て 

る必要が'ない、セレクトできるものです。 

渡辺：販促用に作っていたんです。 

店長バージョンは側 
面にri.8jなどラべ 
ルが'貼つてあつた。 

北川原：小さい店舗でも大会を開いてくださっていて、最後 

は強い店長と戦ってくださいね、と。店長は忙しくて育てる 

余裕がないと思いまして。外見は基本的に一緒ですが'、一部 

印がついていました。 

渡辺：デジモンが良かったのは、カードゲームが同じように 

盛り上が'ってくれたことでした。「D-1グランプリ』で一 

緒に開催していたからね。こっちはポルケーノ太田が'、向こ 

うでは狸小路カネキが'登壇してた(笑)。 
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アニメとの関わり 
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—「ペンデュラム」の途中で、アニメも始まりました。 

北川原：「ペンデュラム」を5.0まで作ろうと決めていた中で、 

途中からアニメの話が立ち上がりました。アニメが'放映され 

る前年の秋に決定しましたが、半年ではどうしてもアニメ合 

わせのグッズ制作は、間に合いませんでした。 

渡辺：そもそもアニメグッズを作る気が'なかったんです。そ 

うしたら、東映アニメーシヨンさんから怒られたんですよ。 

「パンダイとWiZだけのために、東アニはアニメを作るわ 

けじやない」と。その時初めて、マルチメディア、マーチャ 

ンダイジングの意味を理解しました。キャラクター商売です 

もんね。 

北川原：僕と渡辺さんは、どのキャラクターを出すかなど、 

元々アニメ制作に関わっていました。なので、僕が'合わせて 

デジヴアイスのデザインや、グッズ化の企画も考えました。 

デジヴアイス自体のデザインイメージや' 収録されるキャラ 

クターやその設定など、全部僕がやっていました。 

渡辺：「ウォーゲーム」でオメガモンが登場したときは、 

rZEROJを作リオメガモン出しましたね。 

北川原:それ以降は、アニメ商品に注力することになリました。 

「デジモンペンデュラムver.20thj 
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——企画の立ち上がりについて教えていただけますでしょう 

か？ 

田岡： 2017年の6月に「デジタルモンスターver.20thjが' 

出て、やはり来年は「ペンデュラム」だよね、というところ 

からスタートしています。 

渡辺：昔の玩具を同じように作るのは大変なので、苦労する 

だろうなと思って見てました。 

北川原： 20年経って' 復刻していただけるのはありがたい 

ですね。しかもそれを待ってくださっているファンがいるの 

で、本当に作ったかいがありました。 

——育成デジモンが2色で違いましたが'、どのような意図が 

あったのでしょ5か？ 

田岡：グレイモンなどデジタマによって登場キャラが被るも 

のがいるので、被らないように、また相対するシリーズは別々 

になどと考えていたら、素直に奇数と偶数で分けたらキレイ 

にまとまりました。 

前川：系統も意識したところです。 

田岡：「.5Jシリーズも全部入れなきゃだめだよね' という 

のは最初から考えていました。 

ーデジタルモンスターVer.20thからの遊び継承（2体同時育成&タッグバトル）一 

rデジモンペンデュラムve「.20th J企画書 



渡辺：容量はどのくらい増えてるの？ 

前川：オリジナルは20体のデジモンが'入っているのに対し、 

今作は120ほどなので、単純に6倍ですよ。 

——容量が'増えたことで、中身や仕様なども変わっています 

か？ 

前川：全然違いますよ。プ□グラムも全然違います。元々の 

仕様は参考にしていますが、挙動も含めて全部作り直しまし 

た。 

田岡：中身もそうですが、外側も全部新規です。 

前川：当時の金型がもうなかったので、金型から作りました。 

田岡：何がよかったかって、ウェルドライン851も全部再現 

できているところです。 

前川：消せなかったんですよ(笑)。 

北川原：この形状だと、どうしても入ってしまうんですよね。 

前川：工場に「どうにかならない？」と相談はしてみました 

が「無理」と言われました。 

田岡：消さなくて良かったと思います。 

-一特殊デジタマや2体同時育成など、新要素がたくさん 

入っています。どのように方向性を固めたのでしようか？ 

田岡：やはり昔遊んでいた子どもたち、今の大人が手に取 

る、ということを意識しました。「デジタルモンスター 

ver.20th」で2体同時はもうありましたのでそれは絶対に 

入れつつ、忙しくてお世話できない人を想定して「コールド 

モード」を入れて。 

前川：コピモンについては、発売には至りませんでしたが、「デ 

ジモンツイン」の2弾目の「デジモンツインタッグアタック」 

という企画から引っ張ってきた仕様なんです。「ダウン□— 

ド」という、デジモンを赤外線で移せるという機能を考えて 

いて、その案を復活させたかったんです。 

田岡：コピモンはきちんとユーザーに受け入れてもらえるか、 

発売するまでドキドキしていました。でも、ジョグレスとし 

ても役に立ちますし、動いているのもカワイイので、やって 

よかったと思います。 

渡辺：まるっきり同じだと、当時の「ペンデュラム」を持っ 

ている人が'楽しめないですし。2体育成とか見ていると、テ 

リアモンと□ップモンを一緒に置いて眺めるなど、戦う以外 

の楽しみ方を見つけていたりして、面白いなと思いますね。 

外見は同じでも、今だからこそできる遊び方が'盛り込まれて 

いて、良かったです。 

——新しいLegend-Armsである、「ルドモン」も誕生しま 

した。 

田岡：やはり、「キャプテン•アメリカjを意識されましたか？ 

渡辺：あまり考えてはいませんでしたが(笑)。あえて少し地 

味な感じにしてみました。最近、派手なデジモンが多い中で、 

泥臭い雰囲気を出したかったんです。進化したら派手になり 

ますが(笑)。地味なやつが'活躍する姿を想像すると、面白い 

ですよね。1体1体は派手ではないですが'、Iタルでデジ 

モン感が'出るようになれぱいいと思いました。 

これからの「デジモン」 
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——今後の玩具の展開についてお伺いできればと思います。 

田岡：「デジタルモンスターXjというのを、以前発表させ 

ていただきました。「ペンデュラムエツクスJの続きというか、 

その後のデジモンの世界観が'どのようになっているか見つめ 

直そう、というのが発端です。2つのrver.20thjが出て、ユー 

ザーの皆さんに、復刻だけど新しい玩具で楽しんでもらえた 

と思うんです。そうしたら、また一歩先の「新しさ」でデジ 

モンを盛り上げられたらと思うんです。 

前川：当然、続けていって新しい「デジタルモンスター」の 

世界を出してきたいと思ってもいます。 

田岡：前)11さんと相談をしていますが'、僕は「Legend-ArmsJ 

や「ロイヤルナイツ」の活躍の場を広げつつ、盛り上げのポ 

イントにしていきたいんです。 

渡辺：元々あった設定を活かしながら膨らませていくのは、 

いろいろできそうですよね。玩具でどうやるのかは、楽しみ 

です。 

前川：新たな玩具シリーズでは、なかなか活躍できていない 

デジモンたちが'日の目を見るような場でありたいです。 

田岡：あと、新作はドツトに注目していただきたいです。 

16x16のドツトで、バトルのときにカツトインが入って顔 

のアツプになるなど、X抗体デジモンのカツコよさが存分に 

発揮できる演出を入れていきます。あと「XAIシステム」も 

搭載する方向です。 

前川：その方向で、というか、やらざるを得ないですよね。 

——液晶玩具での、今後の目標などがあれば教えてください。 

田岡：やはり、今までの液晶玩具に、Iタルで負けないよ 

うな面白いものにしたいですよね。 

渡辺：強気だ(笑)。 
田岡：あとできるだけ、Bluetoothや赤外線などの先端技術 

も入れていきたいです。 

渡辺：液晶玩具は、制限が'あるなかでどれだけ詰め込めるか 

はチャレンジだよね。携帯して遊ぶことを考えると豪華にで 

きないし、プ□グラムで使える容量も少ないし。 

※1…プラスチック成形のときに出てしまう線。 
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「デジタルモンスターX_|企画書 

confidential 

デ效脏:>スターX — 
玩具の設定Sデ5?モンウェブにて阈畤公期!!その名も… 

IDigimon (^hronicle^k 
デダFンク£7:クル：クス 

玩具の舞台となるn日デジタルワールドjが現在と 
うなつXいるのか、そしてこの玩異内で#き起こる 
戦いのパッククラウンドとなる設定をデジモンウエ 
ブ内で公開n 

前川：スマホでアプリゲームも出ている中ですから。 

渡这その上' 専用機ですもんね。かつて携帯tj普及してな 

いときに”デジタル”で打ち出していって' 今では圧倒的なア 

ナ□グで勝負をしているところが、すごいなと思います。一 

周回って、おしゃれな気が'する。 

田岡：ドット絵は、今でも古臭くなくて、おしゃれなイメー 

ジですよね。 

北川原：ドット絵がこれまで愛されるようになるとは、思わ 

なかったです。20年経っても「デジモンペンデュラム」が 

続くとも全く予想もしていませんでした。途中アニメ関連の 

グッズ中心展開に切り替わり、何年も新しい液晶玩具も出て 

いませんでしたから。感無量です。 

前川： 2◦年続いているデジモンに関われる、有難さを感じ 

ますね。あと、これから先20年を作っていく土台のひとつ 

として、「ver.20th」ができたかなと思います。他でもそ 

ういう土台をしっかり作っていきたいです。あと、いつか力 

ラー化したい。 

北川原：やっぱり、カラー化はみんな考えるよね。 

北川原：昔ドット絵で、アイコン用にカラーを作ったんです。 

渡辺さんのイラストをベースにしてみました。これを使うこ 

北川原さんの作成したカラードット。 

とはありませんでしたが'。 

前川：ホームページで配布していませんでしたつけ？ 

北川原：そうだつけ？当時、カラー液晶は高価なものだつ 

たので、志半ばで全然作れませんでした。 

田岡：カラードットもやりたいですね。ゲームやアニメなど、 

いろいろな展開が'ありますが'、今後も液晶玩具は出し続けて 

いぎたいです。 

前川：ゆくゆくは親子二世代で、遊んでもらえるようになつ 

たらいいなと、心のそこから思います。 

aaa 



「ペンデュラムve「_20th」デジモン進化系譜 

财特定ジョグレス」は、表記している相手でないとジョグレス進化できないことを意味します。 
IR30)※成熟期からは完全体へのジョグレス進化の、進化元となるデジモンの名前は省略しています。 

※究極体へのジョグレス進化の線は、進化元を表してし)ます。線が'引いてあるデジモン同士がジョグレスして、進化するということではありません。 
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rver.20thjの進化ツリーを一挙掲載。「ジョグレス進化」もあるため、より複雑 

な進化系譜になっている。※一部省略している箇所があります。 
PEnDULum UEr.sntn 

EU□しUTICin BEnERLDBM 

デジモンペンデュラム 

ナイトメアソルジャーズ 

「给 
パクモン 
(P045) 

ガルルモン ワーガルル 
モン 

メラモン 

0— Q— 寧-致— 

モクモン プチメラモン 
(P044) (P044) 

キャンドモン 
(P046) 

ウイザ ーモン 
(P049) 

パンプモン 
(P053) 

し铋 
ピコデビモン 

(P047) 

魯 
パケモン 

ドクグモン 
(P050) 



「ペンデュラムver.20th」デジモン進化系譜 



PEnDULum UEr.snth 
EUDLUTinn BEnERLDBM 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ1系列 

アスタモン 
(P105) 

■lllllm 
ベルフエ 
モン 

111111111111111111 接S 
デーモン 
一货 

オグドモン 
(P159) 

ファスコモン 
(P099) 

(3— & —ぼ— 
チヨ□モン カプリモン 

(P078) (P078) 

パアルモン 
(P106) 

~^^^||||||||||||||||| 

ベルゼブ 
モン 

インプモン 
(P100) 

シェイドラモン 
(P103) 

■為 
iZITZi 

トループモン 
(P104) 

ダークナイト 
モン 

(P107) 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ2系列 

マンボモン 
(P113) 



「ペンデュラムver.20th」デジモン進化系譜 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ4系列 

「儀一 
ドラコモン 

I 
コア 

ドラモン清） ドラモン 
スレイヤー 
ドラモン 

エグザモン 

始—空1 — ®— 
プチモン べビドモン 

ドラモン(緑） ドラモン ドラモン 

しU 
アグモン 
博士 ； 

(P121) | 

デビ 
ドラモン 

カオスモン 
(P169) 



PEnDULum UEr.entn 
EUDLUTinn BEnERLDEM 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ5系列 

©——㈣——w—趨—&—; 
ゼリモン 
(P123) 

グミモン 
(P123) 

テIJアモン 
(P124) 

ガルゴモン 
(P125) 

セントガルゴモン 
(P127) 

ココモン 
(P128) 

-昝一 —〇— 一&r~ 遜 
チヨコモン 

(P128) 
□ップモン 

(P129) 

トウルイエモン 
(P130) 

アンァイフモン 
(P131) 

ケルピモン(善） 
(P132) 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ7系列 

令 # 盈 
カツキンモン 

(P133) 
コヅコモン 

(P133) 
ルドモン 
(P134) 

-罄——邀——饞 
ティアルドモン ライジルドモン ブリウエル 

(P135) (P136) ドラモン 
(P137) 

ラグナ 
□ードモン 

(P165) 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ8系列 

， 
モクモン 
(P044) 

一匈— 

プチメラモン 
(P044) 

费-备 楚 备 
ヴオーボモン 

(P138) 
ラヴオーポモン 

(P139) 
ラヴオガリータモン 

(P140) 
ヴォルケニック 

ドラモン 
(P141) 



「ペンデュラムver.20thjデジモン進化系譜 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ9系列 

m 
インペリアル 
ドラモン： 
パラディン 
モード 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ10系列 

0' 
ユキ5ボタモン 

發 騷 邊 為 
メイクラックモン： 
ヴイシヤスモード 

(P145) 

ラグエルモン 
(P146) 

m 
オルディネ 
モン 

(P160) 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ11系列 

■S ^ ^ 逐 靈 毫 翁- 
フフモン 
(P147) 

キヨキヨモン 
(P147) 

IJユウダモン ギンLJユウモン ヒシャUユウモン オウUユウモン 
(P148) (P149) (P150) (P151) 

アルフアモン： 
王竜剣 
(P166) 

」mraE<<< 
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PEnDULum UEr.sntn 
EUDLUTinn BEnERLDBM 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ12系列 

き 
ニヨキモン 

(P060) 

妙——旮——藝——驟——錢• 
バドモン 
(P152) 

ララモン 
(P153) 

サンフラウモン 
(P154) 

ライラモン 
(P155) 

□トスモン 
(P156) 

——鼗 
ラフレシモン 

(P167) 

デジモンペンデュラム 

ver.20th特殊デジタマ13系列 

© & 〇 翁 缝厂麓f 
ドドモン ドリモン ドルモン ドルガモン ドルグレモン ドJレゴラモン 

(P158) 

-翁 
アルフアモン： 
王竜剣 
(P166) 
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錄餺 ■ 50音引き索引 W 翁章 
本書に登場するデジモンたちを、50音順に掲載。太字になっているページ数に、大 
きくイラストが乗っているぞ。（コラムや進化系譜のみのデジモンも掲載しています。） 

氦ケ□モン__ 

アウルモン- 

アグモン- 

ァグモン(X抗体）- 

ァグモン博士- 

アシユラモン- 

アスタモン- 

アトラーカブテリモン- 

アノマ□カリモン- 

アノマ□カリモン（X抗体）- 

アポカリモン- 

アルファモン- 

アルファモン：王竜剣- 

アルフオースブイドラモン—— 

アルフオースブイドラモン(X抗体) 

アルマジモン- 

アレスタードラモン- 

アロモン- 

ア□モン(X抗体）- 

アンティラモン- 

アンド□モン- 

イーバ'モン(X抗体）- 

イガモン- 

イツカクモン- 

インプモン- 

-117 
-232 

— 200 

——121,234 

——095,232 

——105,233 

——014,230 

— 034,230 

——196 

-174 

——236,237 

166,236,237 

——231,236 

—190 

-059 
——112,233 

-182 
— 202 

——131,235 

-232 

—194 

— 094,232 

——028,230 

——100,233 

インペリアルドラモン： 
パラディンモード-232,236 

インペリアルドラモン： 
ファイターモード- 

ヴァンデモン- 

ゥィザーモン- 

ウイングドラモン- 

ヴエノムヴァンデモンー 

ウォーグレイモン- 

ウォーグレイモン(X抗体) 

ヴォーポモン- 

ヴォルケニックドラモンー 

ウッドモン- 

エア□ブイドラモン- 

エグザモン- 

ェクスブ〆モン- 

162,232,236 

——054,231 

——049,231 

-234 

——092,232 

-232 

-189 

——138,235 

—141,235 

——066,231 

068,231,236 

-234 

—144,236 

ェテモン—— 

ェビドラモン- 

ェUスモンー 

——234 

031,230 

—176 

ェレファモン- 059 
エンジエウーモン- 019,230,231,232 

エンジエモン- 

オウリュウモン- 

オオクワモン- 

オオクワモン(X抗体） 
オクタモン- 

オグドモン- 

オタマモン- 

オタマモン(X抗体）— 

オフアニモン- 

オフアニモン： 

-232 

151,236,237 

-018,230 

-196 

-029,230 

159,231,233 

-009,230 

-200 
-098,232 

フォールダウンモード-170,236 

オポツサモン-181 

オメガシヤウトモン-204 

オメカモン'-204 

オメガモン-232,236 

オメガモン:マーシフルモード 
オメガモン（X抗体）- 

オメガモンAlter-B - 

オメガモンAlter-S - 

オメガモンズワルト- 

オメガモンズワルトDEFEAT— 

オルカモン- 

オルディネモン- 

ガーゴモン- 

ガード□モン- 

ガーべモン- 

ガイオウモン- 

カオスドラモン（x抗体）—— 

カオスモン- 

ガジモン(X抗体）- 

カッキンモン- 

ガニモン- 

ガニモン(X抗体）- 

カブキモン- 

カブテリモン- 

ガブモン- 

ガブモン(X抗体）- 

カプリモン- 

カメレモン- 

ガルゴモン- 

ガルダモン- 

ガルダモン(X抗体）- 

ガルルモン- 

ガルルモン(X抗体）- 

カンガルモン- 

キウイモン- 

キヤンドモン- 

キョキョモン- 

ギルモン- 

ギルモン(X抗体）- 

ギンリュウモン- 

クアトルモン- 

グミモン- 

グラウモン- 

グラウモン(X抗体）- 

グラウンドラモン- 

グリフォモン- 

グレイモン- 

グレイモン(X抗体）- 

クロックモン- 

クワガーモン- 

クワガーモン(X抗体）- 

ゲコモン- 

ゲソモン- 

ゲソモン(X抗体）- 

ケルビモン（善）- 

ケルべ□モン(X抗体）- 

コアドラモン(青)- 

コアドラモン(緑）- 

ゴートモン- 

ゴールドブイドラモン- 

コクワモン- 

コクワモン(X抗体）- 

ココモン- 

コツコモン- 

ゴッドドラモン(X抗体）- 

-203 
-188 

-204 
-204 
-204 
-204 
-182 

——160,236 

-157 
——085,232 

— 073,231 

-188 

—194 

—169,234 

-200 

——133,235 

一025,230 

— 200 

-181 
-230 
-232 

-200 
078,232,233 

-059 
——125,235 

— 069,231 

196 

——231,232 
-198 

-157 
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——147,236 
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-117 
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084,232 
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——030,230 
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——132,235 

—196 
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-181 
-157 
——080,232 

一200 

—128,235 

——133,235 

-193 

ゴツモン- 

ゴツモン(X抗体）- 

ゴマモン- 

□''マモン(X抗体）- 

コ□モン- 

コンゴウモン- 

〇 
サーチモン- 
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サクットモン- 
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サブマリモン- 
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シードラモン(X抗体）- 

シープモン- 

シーホモン- 

シーラモン- 

シェイドラモン- 

ジェスモン- 

ジェスモンX抗体- 

シスタモンシェル- 
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ダゴモン- 

タンクモン- 

チコモン- 

チビモン- 

チヨコモン- 

チヨ□モン- 

テイアルドモン- 
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091,232 
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一-087,232 

-198 

—154,237 

-230 

—198 

-059 
-059 
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ピーコックモン- -182 

ピェモン- 

ピコデビモン- 

ヒシャリュウモン- 

ピチモン- 

ビッグマメモン- 

ピッコ□モン- 

ビットモン- 

ピノッキモン- 

ピピスモン- 

ピョコモン- 

ピヨモン- 

フアスコモン- 

フアントモン- 

ブイドラモン- 

ブイモン- 

プカモン- 

プクモン- 

ブシアグモン- 

プチメラモン- 

プチモン- 

プッチーモン- 

プッチーモン(緑）- 

プテラノモン- 

フフモン- 

フライビーモン- 

ブリウェルドラモン- 

プリンスマメモン(X抗体) 

ブルコモン- 

ブルモン- 

ブレイクドラモン- 

フレイドラモン- 

プレイリモン- 

プレシオモン- 

プレシオモン(X抗体）—— 

フローラモン- 

フロッグモン- 

ブロッサモン- 

プロットモン- 

プ□ットモン(X抗体）一 
ベーダモン(X抗体）- 

べオウルフモン- 

ぺガスモン- 

ベタモン(X抗体）- 

べビドモン- 

ヘラクルカブテリモンー 
ベルスターモン- 

ベルゼブモン- 

ベルゼブモン(X抗体）—— 

——058,231 

一047,231 

——150,236 

- 230 

一089,232 

- 230 

-181 

- 231 

- 093 

— 060,231 

- 231 

— 099,233 

——055,231 

063,231,236 

143,157,236 

- 230 

一040,230 

—109,233 

044,231,235 

- 234 

-117 

-117 

- 059 

—147,236 

-182 

137,234,235 

-195 

一177 

-117 

- 234 

-157 

- 093 

一041,230 

-195 

一061,231 

- 059 

一070,231 

——232,236 

- 201 

-196 

—115,233 

- 093 

- 201 

- 234 

——020,230 

171,233 

- 233 

一195 

ベルゼブモン：ブラストモード——164,233 

ベルフエモン- 231,233 

ポアモン- 059 

ホウオウモン- 075,231 

ホエーモン- 230 

ホークモン-182 

ホーリーエンジエモン- 096,232 

ホーリードラモン- 022,230 

ホーリードラモン(X抗体）-193 

ポキュパモン-101,233 

ボタモン- 233 

ホルスモン-182 

ボルトバウタモン-163,231 

ポルトモン- 057,231 

ポンチョモン- 093 

〇 
マグナモン-157 

マグナモン(X抗体）-191 

マステイモン- 

マッシュモン- 

マッドレオモン—— 

マメモン(X抗体）— 

マリンエンジェモン- 

マリンデビモン—— 

マンタレイモン—— 

168,230,231,232 

— 062,231 

-102,233 

一196 

- 038,230 

— 036,230 

- 093 

マンタレイモン(X抗体）—— 

マンボモン- 

マンモン- 

マンモン(X抗体）- 

ムースモン- 

ムゲンドラモン- 

メイクーモン- 

メイクラックモン： 
ヴィシャスモード- 

メイルドラモン- 

メガシードラモン- 

メガシードラモン(X抗体）- 

メガドラモン- 

メカノリモン- 

メガ□グラウモン- 

メガ□グラウモン(X抗体）- 

メギドラモン(X抗体）—— 

メタルエテモン- 

メタルガルルモン- 

メタルガルルモン(X抗体）- 

メタルグレイモン- 

メタルグレイモン(X抗体）- 

メタルシードラモン- 

メタルティラノモン(X抗体) 

メタルマメモン- 

メタルマメモン(X抗体）一 

メラモン- 

モクモン- 

モスモン- 

モチモン- 

モノクロモン- 

モノク□モン(X抗体）- 

〇 
ヤシャモン- 

ユキミボタモン- 

% 
ライジルドモン- 

ライズグレイモン- 

ライドラモン- 

ライノモン- 

ライラモン- 

ラヴォーポモン- 

ラヴォガリータモン- 

ラグエルモン- 

ラグナロードモン- 

ラピッドモン- 

ラプタードラモン- 

ラフレシモン- 

ララモン- 

ランクスモン- 

Uポルモン- 

リュウダモン- 

リリモン- 

リリモン(X抗体）- 

Uンクモン- 

ルカモン- 

ルドモン- 

レオモン- 

レオモン(X抗体）- 

レッドベジーモン- 

レツパモン- 

-202 
093,113,233 

——051,231 

-197 

-182 

-232 

-236 

——145,236 

-181 

——033,230 

-197 

——232,234 

——086,232 

——114,233 

-197 

-192 

——023,230 

-232 

-189 

-232 

—197 

——039,230 

-197 

-232 

-197 

-231 

044,231,235 

-093 

——006,230 

-230 

—199 

-157 

——232,236 

——136,235 

—116,233 

-157 

-093 

——155,237 

——139,235 

——140,235 

——146,236 

165,234,235 

126.235 

-199 

167,231,237 

——153,237 

-181 

——082,232 

148.236 

— 074,231 

—197 

-182 

— 027,230 

—134,235 

-232 

-199 

——067,231 

——111,233 

レディーデビモン- 056,230,231,232 

ロゼモン- 

□ゼモン(X抗体）—— 

□ップモン- 

ロトスモン- 

ワーガルルモン- 

ワーガルルモン(X抗体) 

ワームモン- 

ワルもんざえモン- 

077,231,237 

-195 

——129.235 

156,231,237 

——231,232 

-197 

-117 

——090,232 
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